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Resumo: Nos iltimos anos, o Centro Universitdrio Positivo — UnicenP tem proporcionado
aos alunos dos cursos de engenharia a realizagdo de atividades extracurriculares com a
finalidade de aplicar os conceitos adquiridos em sala de aula no desenvolvimento de solucoes
criativas para problemas reais encontrados dentro das mais diversas dreas de atuagcdo. A
Gincana de Engenharia do UnicenP, iniciada em 1999 e realizada anualmente (em 2006, foi
realizada a sua 8a edigdo), foi criada com este objetivo. O sucesso desse evento, assim como
o crescimento no numero de alunos matriculados no curso de Engenharia Mecdanica,
conduziu a criacdo, em 20006, da Gincana de Criatividade & Engenharia. Destinada aos
alunos das segundas e terceiras séries do curso de Engenharia Mecdnica do UnicenP,
contando com o apoio dos alunos do Curso de Desenho Industrial, com habilitacdo em
Projeto de Produto, as atividades propostas para esta gincana foram realizadas no mesmo
dia da Gincana de Engenharia do UnicenP. Elaborada por professores da Engenharia
Mecanica, objetivou despertar nos alunos a vontade de desenvolver projetos e construir
produtos através da aplicacdo de conceitos aprendidos em sala de aula aliada a pesquisa e a
busca por solucoes criativas para os desafios ofertados. A Gincana de Criatividade &
Engenharia contou com trés tarefas, realizadas pelas equipes durante o periodo de um més,
contemplando o projeto e a construcdo de um carrinho de rolima, de um flutuante e de um
triciclo para pessoas com dificuldade de locomogdo. As tarefas foram apresentadas e
avaliadas em um tnico sdbado com base no projeto desenvolvido para cada produto, nas
apresentacoes orais de defesa do projeto e nas provas de desempenho realizadas dentro do
campus do UnicenP.

Palavras-chave: Gincana, Criatividade, Engenharia, Equipe, UnicenP.

1 INTRODUCAO

De acordo com o Novo Diciondrio Aurélio da Lingua Portuguesa' , gincana é uma
competicdo onde os participantes, divididos em equipes, devem cumprir com habilidade,

! Novo Dicionério Aurélio da Lingua Portuguesa. 3a ed. Curitiba, Positivo, 2004. p. 982.
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destreza e rapidez as tarefas propostas por uma comissao organizadora dentro de um prazo
estipulado. Dentro deste contexto, a equipe que atingir o maior nimero de pontos € declarada
como vencedora.

Durante os ultimos anos, o Centro Universitario Positivo — Unicenp, representado pelos
coordenadores e professores dos mais diversos cursos ofertados pela instituicdo, tem
desenvolvido atividades que ampliaram o conceito de gincana, adicionando-lhe palavras como
preparacdo, esforco, comprometimento e, acima de tudo, vontade de aprender. Foi com este
sentimento que, em 1999, o Nucleo de Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas langou a I Gincana de
Engenharia do Unicenp (FERLIN, 2000), que contou com o envolvimento de todos os alunos
dos dois primeiros anos dos cursos de Engenharia Civil, da Computagdo, Elétrica e Mecanica,
reunidos em equipes multidisciplinares na realizacdo de tarefas cujo objetivo era o de
propiciar aos graduandos uma visdo ampla e geral de sua futura atuacdo profissional. Esta
gincana, de periodicidade anual, ja conta com a realizacdo de oito eventos, reportados, por
exemplo, por Dziedzic et al. (2000, 2002 e 2005).

Com o passar dos anos, € com o aumento no nimero de matriculados no curso de
Engenharia Mecéanica, tornou-se necessdria a criacdo de uma gincana paralela que suprisse o
excedente de alunos, uma vez que aumentar o nimero de equipes da Gincana de Engenharia,
ou entdo aumentar o nimero de participantes de cada equipe, iria afetar a qualidade dos
resultados.

Desta forma, surge em 2005 o esbo¢o de uma nova gincana, destinada apenas aos alunos
das segundas e terceiras séries do curso de Engenharia Mecanica e com apenas uma tarefa a
ser realizada: as equipes deveriam projetar e construir, durante o periodo de um més, um
carrinho de rolima para participar de uma competi¢ao dentro do campus do Unicenp. Apesar
da falta de preparo e informacdo, os resultados foram satisfatérios, motivando professores e
alunos a dar continuidade a atividade. Nascia, entdo, a Gincana de Criatividade & Engenharia.

2  DESCRICAO DA GINCANA

Formalizada em 2006, a Gincana de Criatividade & Engenharia passou a contar com
outras duas tarefas e com a participacdo dos alunos das segundas e terceiras séries dos cursos
de Engenharia Mecanica e de Desenho Industrial — Projeto de Produto do Centro
Universitdrio Positivo — Unicenp. Os desafios apresentados aos alunos foram elaborados com
o objetivo de promover a integracdo entre os dois cursos através do desenvolvimento de
projetos e construcdo de produtos, favorecendo o aprendizado através do trabalho em grupo.

As equipes, formadas por alunos das segundas séries de ambos os cursos, receberam
como primeira tarefa o desafio de projetar e construir um carrinho de rolima que apresentasse
melhor desempenho nas competicdoes de velocidade mixima e frenagem, e como segunda
tarefa desenvolver um meio de transporte aquético utilizando garrafas pe’ ou embalagens
tetrapak’ para a flutuagdo, batizado pela coordenacdo da gincana de O.F.N.I. — Objeto
Flutuador Nao Identificado.

> PET: Poli (Tereftalato de Etileno) - é um poliéster, polimero termopléstico utilizado na fabricacio de
garrafas e embalagens, dentre outros, e que proporciona alta resisténcia mecénica (impacto) e quimica, além de
ter excelente barreira para gases e odores. As embalagens pet sdo 100% recicldveis e a sua composi¢do quimica
nao produz nenhum produto tdéxico, sendo formada apenas de carbono, hidrogé€nio e oxigénio. Associacao
Brasileira de Embalagens PET. Disponivel em: http://www.abipet.com.br/ogepet.php. Acesso em: 18/03/2007.

? Embalagem Longa Vida. Contém 75% de papel, 20% de polietileno, 5% de aluminio e é formada por seis
camadas: quatro de polietileno, uma de papel e uma de aluminio. Os materiais criam uma barreira que impede a
entrada de luz, dgua, ar e microorganismos, preservando os alimentos durante o periodo de trés meses a um ano.
Sdo 100% reciclaveis. Disponivel em: http://www.tetrapak.com.br/home.asp. Acesso em: 18/03/2007.
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As equipes das terceiras séries receberam apenas uma tarefa, sendo esta o
desenvolvimento de um projeto e constru¢do de um triciclo que pudesse ser utilizado por
pessoas com dificuldades de locomogao.

A pontuacao final das equipes foi composta por pontos obtidos nas seguintes atividades:

* apresentacao dos projetos pela equipe;

* desempenho dos equipamentos durante a realizacdo das tarefas;

» arrecadacgdo de alimentos pela equipe.

2.1 As equipes

Os alunos de ambos os cursos formaram equipes e inscreveram-se voluntariamente, pois
a participacdo na gincana ndo era obrigatoria. Porém, os alunos que participassem da mesma,
tinham a chance, através do desempenho obtido nas tarefas, de receber até 1,5 ponto na média
em todas as disciplinas do quarto bimestre.

As equipes das segundas séries foram compostas por no maximo 20 alunos, sendo que a
proporcdo obedecida foi de 15 alunos do curso de Engenharia Mecanica para 05 alunos do
curso de Desenho Industrial - PP. J4 as equipes das terceiras séries foram compostas por no
maximo 15 alunos na propor¢do de 10 alunos de Engenharia Mecanica para 05 alunos de
Desenho Industrial - PP.

A selecdo dos componentes de cada equipe foi realizada pelos préprios alunos.

2.2 As tarefas
Tarefa 1: Carrinho de rolima

Essa tarefa foi inspirada no GP POLI-NSK que é organizado pelo Centro Académico de
Mecanica e Mecatronica da Escola Politécnica da Universidade de Sdo Paulo. Destinada as
equipes formadas pelos alunos das segundas séries, a caracteristica principal da tarefa de
desenvolvimento de projeto e constru¢do de um carrinho de rolima foi a utilizacdo de bambu
como elemento estrutural e de design. O carrinho ndo poderia apresentar nenhum tipo de
propulsao e deveria ser construido de forma a acomodar duas pessoas posicionadas uma a
frente da outra.

A avaliacdo de cada um dos carrinhos teve como base o projeto, construcdo e
desempenho do mesmo, desde que atendesse aos requisitos de projeto, seguranca, capacidade
de carga, velocidade e dirigibilidade.

Requisitos do projeto: A Comissao Avaliadora da Gincana, formada por professores dos
cursos de Engenharia Mecénica e Desenho Industrial, tomou como base para atribuicdao de
pontos 0s seguintes requisitos:

a) Rolamentos: Os rolamentos utilizados na confec¢do dos carrinhos foram fornecidos
pelo curso de Engenharia Mecanica, sendo de responsabilidade das equipes a correta
montagem e fixacdo dos mesmos.

b) Tamanho e Peso: A largura mdxima do carro, devido a largura da pista para permitir a
descida de quatro carros paralelos, foi estipulada em 70cm (setenta centimetros), e a largura
minima do assento em 25cm. O comprimento, o peso e a distdncia entre os eixos ficaram
isentos de restri¢cdes.

¢) Encosto: Obrigatério para os dois assentos. Deveria apresentar, no minimo, 25cm
(vinte e cinco centimetros) de largura (L) na regido em contato com o assoalho do carro e
25cm (vinte e cinco centimetros) de altura (H) contada do assoalho do carro até o ponto mais
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alto do assento, além de formar um angulo (0 ) minimo de 60° (sessenta graus) com o
assoalho, de acordo com a Figura 1.
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Figura 1 — Esquema do encosto para carrinho de rolima

d) Freios: Os freios, além de serem acionados manualmente, deveriam apresentar a area
de atrito com o solo encapado, obrigatoriamente, com borracha, conforme apresentado na
Figura 2.

Figura 2 — Esquema do freio para carrinho de rolima

e) Identificacdo: Todas as equipes deveriam fixar, na traseira do carrinho de rolima, uma
placa com dimensdes minimas de 30cm x 21lcm, na posicao vertical, utilizadas no dia da
gincana para colar uma folha de papel A4 com o nimero de cada equipe.

f) Acessorios: A instalacdo de alguns acessérios durante a constru¢cdo dos carrinhos foi
proibida, sendo que sua utilizag@o acarretou em desclassificagdo da equipe no dia da gincana.
Foram eles:

e “Capas” de borracha (ou qualquer outro material) nos rolamentos, para ajudar na
aderéncia do carro com o solo;

* Rodas de patins ou qualquer outro tipo de roda que nao fosse rolamento;

* Capota, carenagem ou qualquer outro tipo de cobertura que pudesse oferecer perigo ao
piloto ou a terceiros em caso de acidente (a ser julgado pela comissao, durante a vistoria);

* Cinto de seguranca;

* Volantes de qualquer tipo;

» Estruturas cortantes e pontiagudas;

* Qualquer mecanismo de propulsao.

Itens Obrigatoérios para realizacao da prova:

» Capacete de motociclista;

* Calca comprida de jeans ou tecido similar resistente;

» Luvas resistentes para prote¢do das maos;

* Sapato fechado;

* Equipamentos de protecdo: joelheira, caneleira e cotoveleira.
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Itens Recomendados:
* Caixa de ferramentas para manuten¢do no carrinho;
* Pecas para reposi¢do e equipamento para limpeza e/ou lubrificagdo dos rolamentos.

Tarefa 2: Objeto Flutuador Nao Identificado — O.F.N.I.

A segunda tarefa para os alunos das segundas séries foi o desenvolvimento de um projeto
e a constru¢do de um O.F.N.L.. A caracteristica principal da construcdo deste flutuante foi a
utilizagdo de garrafas pet ou embalagens tetrapak para flutuacdo. Além disso, foi proibido o
uso de remos, hastes ou motores como sistema de propulsdo, e a embarcacdo deveria ser
construida de forma a navegar com duas pessoas.

A avaliacdo dos flutuantes teve como base os requisitos de projeto, construcio e
desempenho de cada O.F.N.I.. Os projetos foram avaliados quanto a flutuabilidade, equilibrio
e propulsdo, enquanto a construcao foi avaliada de acordo com os itens de seguranca, aspectos
de montagem, design e integridade estrutural. O desempenho de cada O.F.N.I. foi observado
através de uma prova de velocidade realizada no lago do campus do Centro Universitdrio
Positivo — UnicenP.

Requisitos de projeto: Como se tratou de uma tarefa nova, tanto para os alunos quanto
para os professores, ndo foi imposta nenhuma restricio quanto as dimensdes do flutuante. O
unico requisito obrigatério foi a ndo utilizacdo de motores, hastes ou remos como sistema de
propulsdo.

Itens Obrigatoérios para realizacao da prova:
* Coletes salva-vidas para os ocupantes do O.F.N.L;
* Flamula com a identificacdo do nome, niimero e simbolo da equipe.

Tarefa 3: Triciclo para pessoas com dificuldade de locomociao

A tarefa destinada aos alunos das terceiras séries dos cursos de Engenharia Mecanica e
Desenho Industrial foi o desenvolvimento de um projeto e a constru¢do de um triciclo para
pessoas com dificuldade de locomog¢do. A premissa basica desta atividade era criar um triciclo
que pudesse ser utilizado por pessoas que ndo possuem nenhum movimento nos membros
inferiores.

Os itens avaliados no triciclo foram: projeto, construcio e desempenho. Os projetos
foram avaliados com base nos memoriais de célculo, desenvolvidos pelas equipes, desenhos
de detalhamento e de conjunto. O item construcdo foi avaliado com base na facilidade de
manutencao, de fabricacdo e, ainda, nos critérios de seguranga, conforto e ergonomia para os
usudrios. O desempenho foi medido através de subida de rampa, capacidade de desviar de
obstaculos e competicao entre as equipes.

Requisitos de projeto: A disposicdo das trés rodas (configuracdo do triciclo) ficou por
conta de cada equipe, porém, a propulsao e o sistema de direcao deveriam ser manuais.

Itens Obrigatdrios para realizacao da prova:

* Capacete de motociclista;

* Calca comprida de jeans ou tecido similar resistente;

* Luvas resistentes para protecao das maos;

* Sapato fechado;

* Equipamentos de protecdo: joelheira, caneleira e cotoveleira.

Itens Recomendados:

* Caixa de ferramentas para manutenc¢ao do triciclo.
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2.3 Pontuacio das tarefas

A avaliacdo das tarefas realizadas pelos alunos das segundas e terceiras séries dos cursos
de Engenharia Mecanica e Desenho Industrial - PP foi efetuada de acordo com os itens
apresentados nas Tabelas 1 e 2, respectivamente.

Tabela 1 — Itens de avaliacdo e pontuacdo das tarefas 1 e 2

Itens de Avaliacido Pontos
1. APRESENTACAO 90
2. PROJETO MECANICO — ROLIMA 130
2.1 Integridade estrutural 10

2.2 Relatério de Projeto 100

2.3 Conforto do operador 5

2.4 Aparéncia e originalidade 10

2.5 Operagao 5

3. PROJETO MECANICO — OFNI 130
3.1 Integridade estrutural 10

3.2 Relatério de Projeto 100

3.3 Conforto do operador 5

34 Aparéncia e originalidade 10

3.5 Operagao 5

4. PROVAS DINAMICAS E DE DESEMPENHO — ROLIMA 200
4.1 Velocidade 50

4.2 Frenagem 50

43 Competicdo entre carros 100

5. PROVAS DINAMICAS E DE DESEMPENHO — OFNI 200
5.1 | Competicdo entre OFNIs 200

6. DOACAO 250

Tabela 2 - Itens de avaliacdo da tarefa 3

Itens de Avaliacdo Pontos
1. APRESENTACAO 150
2. PROJETO MECANICO 300
2.1 Integridade estrutural 30

2.2 Relatorio de Projeto 150

2.3 Conforto do operador 40

2.4 Aparéncia e originalidade 40

2.5 Operagao 40

3. PROVAS DINAMICAS E DE DESEMPENHO 300
3.1 Manobrabilidade 100

3.2 Subida de Rampa 100

3.3 Competic¢do entre triciclos 100

4. DOACAO 250
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A pontuacdo maxima, tanto para as tarefas das equipes das segundas séries, quanto para
as tarefas das equipes das terceiras séries, deveria ser igual a 1000 pontos.

2.4 Itens avaliados

Apresentacdo: As equipes, tanto das segundas séries quanto das terceiras séries,
realizaram uma apresentacdo em um auditdrio, para alunos e professores de ambos 0s cursos,
utilizando equipamento multimidia. Cada apresentacdo, que deveria durar no méximo 10
minutos, continha as caracteristicas basicas de cada projeto, detalhes de montagem e fotos ou
ilustracdes. Foi fornecida, antecipadamente, uma lista com os horérios das apresentacdes de
cada equipe. Para avaliar este item, os professores utilizaram um formulario, desenvolvido
pelo curso de engenharia mecanica, contendo os seguintes itens de avaliagdo:

* Apresentagdo pessoal

* Midia utilizada

* Expressdo Oral

* Conhecimento do projeto

* [lustracdes ou fotos

* Clareza durante a apresentacao

» Diferencial do projeto (criatividade)

Projeto Mecanico: Os critérios utilizados para a avaliacdo deste item foram:

* Integridade Estrutural: No caso dos carrinhos de rolima, a avaliacdo teve como base o
sistema de direcdo, de freio e a rigidez estrutural. No caso do O.F.N.L., a avalia¢do teve como
base o sistema de propulsdo, de transmissao, os flutuadores e a rigidez estrutural, e no caso do
triciclo, a avaliagdo levou em conta a suspensao dianteira e traseira, o sistema de transmissao,
de freios e de direcdo, a rigidez estrutural e a qualidade das unides (parafusadas ou soldadas)

* Relatério de Projeto: Todas as tarefas apresentaram desenvolvimento de projetos,
sendo assim, foi exigido das equipes de todas as séries a apresentacdo de um relatério na
forma escrita, obedecendo aos seguintes itens: o trabalho deveria estar encadernado em espiral
e conter capa com o nome da instituicdo de ensino, nome do projeto e data; a primeira pagina
do trabalho deveria conter o nome da equipe, o nome do projeto e nome dos integrantes; o
trabalho deveria contemplar memorial de célculo, fotos ou ilustracdes do projeto e projeto
devidamente dobrado (folha A3, A2, Al ou AO).

* Conforto do operador: para avaliar o conforto do operador nas trés tarefas, foram
consideradas a ergonomia do assento e acionamento e a facilidade de entrada e saida do
usudrio. Para os triciclos, a avaliacao foi realizada por pessoas com dificuldade de locomocao.

* Aparéncia e originalidade

* Operacao: facilidade de direcao

Provas dinamicas e de desempenho: A avaliagdio de desempenho dos produtos
desenvolvidos foi diferenciada para cada tarefa, porém, em todas as provas, as equipes
tiveram duas chances de obter &xito nas provas, sendo considerada sempre a passagem de
maior pontuagao.

Tarefa 1: No caso dos carrinhos de rolima, o desempenho dos mesmos foi determinado,
primeiramente, através de uma prova de velocidade realizada em uma pista asfaltada com
decida, onde todas as equipes deveriam percorrer um determinado trecho que continha uma
curva. A equipe que realizasse a prova em menor tempo sem derrapar para fora da pista
conquistava a pontuacdo mdxima nesta prova. Em seguida, o desempenho dos freios foi
testado na mesma rampa e no mesmo trecho, porém, o carrinho que, apds frear, percorresse a
menor distancia, conquistava a pontuacado maxima nesta prova. E finalmente, a dltima prova
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de desempenho, a competicdo entre os carrinhos, foi realizada em um trecho maior da pista.
Como haviam oito equipes inscritas, os quatros melhores carrinhos competiram entre si. A
equipe vencedora desta prova conquistava a pontuacdo maxima.

Tarefa 2: Para avaliar o desempenho dos flutuantes, foi realizada uma prova de
velocidade no lago do campus do Unicenp. O O.F.N.I. que percorresse o trecho estipulado no
menor tempo ganhava pontuacdo méaxima neste quesito.

Tarefa 3: As provas realizadas para avaliar o desempenho dos triciclos foram: subida de
rampa, onde o triciclo que percorresse a maior distdncia em uma rampa, partindo da
velocidade zero, ganhava o nimero maximo de pontos; manobrabilidade, onde o triciclo
construido deveria percorrer, em um terreno plano, um trecho com cones, sem encostar-se aos
mesmos; e a competicao entre os quatro melhores triciclos.

Doaciao de alimentos e produtos de higiene pessoal: A equipe que somasse o maior
nimero de pontos, equivalentes a alimentos ou produtos de higiene pessoal, conforme a
Tabela 3 a seguir, recebia o valor maximo para este item. As outras equipes receberam valores
proporcionais aos pontos adquiridos pela doacao.

Tabela 3 — Associagdo de produtos doados x pontuagdo atribuida

Alimento Unidade Quantidade Pontos
Achocolatado kg 04 4,0
Actcar kg 1 1,5
Acucar kg 5 7,5
Arroz kg 1 1,5
Arroz kg 5 7,5
Farinha de mandioca kg 1 1,5
Farinha de milho kg 1 1,5
Farinha de trigo kg 1 1,5
Feijao kg 1 2,0
Leite condensado kg 0,35 2,0
Leite em p6 kg 0,4 5,5
Macarrio (diversos) kg 0,5 2.0
Massa de tomate kg 0,35 1,2
Sal kg 1 1,0
Oleo de cozinha ml 0,9 1,5
Fraldas descartaveis pct 1 5,5
Creme dental ar 90 1,4
Papel higi€nico 8 un 1 3,0
Sabonete ar 90 0,5

Cada equipe, obrigatoriamente, entregou um documento (nota fiscal ou uma relagao de
produtos) descrevendo cada um dos itens da doagdo e suas respectivas quantidades,
objetivando facilitar a posterior conferéncia. Outros produtos doados que nao constavam na
lista foram pontuados com base em critérios definidos pela Comissdo Avaliadora da Gincana,
baseados nas necessidades das instituicoes que receberam os produtos. As equipes que
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optaram por doacdo de cesta bdsica foram pontuadas conforme a lista de produtos
apresentados na Tabela 3, porém com adicional de 20% do total de pontos acumulados.

As Figuras 3 e 4 apresentam os formuldrios utilizados pela Comissao Avaliadora da
Gincana para registrar os pontos obtidos pelas equipes das segundas e terceiras séries em
todos os itens de avaliacdo, respectivamente.

Figura 3 — Formulario de avaliagao das equipes das segundas séries

NOTAS

o | novEDA PROJETO MECANICO | DESEMPENHO - CARRINHO DE ROLIMA DESEgEﬁ?‘HO "I ponTuacio

EQUIPE | APRESENTACAO TOTAL

OFNI CA:gi’;‘;gSDE VELOCIDADE | FRENAGEM |COMPETIGAO| COMPETIGAO

DOAGAO |COLOCACAO

Figura 4 — Formulario de avaliagcdo das equipes das terceiras séries

NOTAS

NOME DA DESEMPENHO PONTUAGAO . =
0
N PROJETO Totar | PoASAO |coLocacio

EQUIPE | APRESENTACAO r
MECANICO S"ﬂme MANOBRABILIDADE| COMPETICAO

2.5 Programacio dos horarios das tarefas

As tarefas foram realizadas durante o periodo de aproximadamente um més e
apresentadas durante um sabado, obedecendo a programacdo que consta na Tabela 4:

Tabela 4 — Programacdo do dia da Gincana

Hor4ario Atividade

7h30 as 8h00 | Entrega dos relatérios dos projetos
7h30 as 8h00 | Entrega dos arquivos contendo as apresenta¢des dos projetos

8h00 as 11h00 | Apresentacdes dos projetos

8h00 as 11h00 | Avaliacdes estéticas dos projetos

8h00 as 11h00 |Entrega dos alimentos

11h00 as 12h30 | Avaliagcao de desempenho do O.F.N.I.— lago do Unicenp
13h00 as 14h30 | Avaliacdo de velocidade e frenagem dos carrinhos de rolimas

14h30 as 15h00 | Avaliagdo de subida de rampa dos triciclos

Avaliacdo de manobrabilidade dos triciclos (alunos e
cadeirantes)

15h30 as 16h30 | Avaliacdo de desempenho dos carrinhos de rolimas
16h30 as 17h15 | Avaliagcdo de desempenho dos triciclos (alunos e cadeirantes)

15h00 as 15h30

18h00 Divulgacédo do resultado
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3 CONCLUSOES

O curso de Engenharia Mecanica do Centro Universitario Positivo - UnicenP tem
desenvolvido, nos ultimos anos, varios tipos de atividades que utilizam a competicio como
forma de motivacdo na solu¢do de problemas de engenharia. Acredita-se que a disputa entre
equipes desenvolva nos alunos habilidades como liderancga, organizacdo, senso de justica,
planejamento e curiosidade na busca por novos desafios.

Durante a Gincana de Criatividade & Engenharia, estas habilidades puderam ser
percebidas, tanto nas apresentagdes dos trabalhos desenvolvidos, como na execugdo das
tarefas ofertadas. O conhecimento adquirido nas disciplinas do curso, aliado a orientagdao dos
professores e a busca por novas solugdes, seja em livros ou artigos publicados, contribuiu para
que os resultados obtidos no dia da gincana superassem as expectativas iniciais da comissao
organizadora.

Diversas foram as sugestdes fornecidas pelas equipes que participaram do evento, como
por exemplo, a alteracdo e inclusdo de parametros de avaliacdo das tarefas, consideracdo de
sistema de propulsdo para os carrinhos de rolima e para o triciclo, entre outras. Estes itens,
considerados como oportunidades de melhoria, serdo estudadas pela comissdo organizadora,
que acredita que toda mudanca, quando positiva, seja essencial para o crescimento do curso.

O sucesso obtido nessa Gincana de Criatividade & Engenharia pode ser observado nao
somente na qualidade e originalidade dos produtos resultantes do processo de
desenvolvimento das tarefas, mas também no entusiasmo e na emog¢do dos alunos e seus
familiares, que no decorrer das competi¢des, participaram e torceram juntos, emocionando
professores e coordenadores a cada vitdria conquistada.

A préoxima versdo da Gincana de Criatividade & Engenharia estd sendo programada para
contar com a colaboracdo de outras séries do curso de Engenharia Mecanica e de outros
cursos do UnicenP. Dependendo do nimero de alunos inscritos, até mesmo novas tarefas
possam vir a ser incluidas. O Centro Universitario Positivo acredita que, a exemplo da SAE
Brasil — Sociedade de Engenheiros da Mobilidade®, este tipo de atividade possa ser
desenvolvida em conjunto com outras instituicdes de ensino superior, fazendo com que a
troca de experiéncia e conhecimentos seja apenas mais um dos beneficios que este tipo de
evento possa proporcionar a todos os envolvidos. E com esta mentalidade que o desafio de
criar uma Gincana Nacional de Engenharia serd lancado durante o COBENGE 2007,
objetivando nao apenas integrar diferentes instituicdes de ensino superior, mas também
dividir com todos a emocgdo e a oportunidade de participar de um dia que tem se mostrado tao
especial, tanto para professores quantos para os alunos do UnicenP.
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THE ENGINEERING & CREATIVITY GAMES OF THE UNICENP

Abstract: In the last years, the Centro Universitdrio Positivo - UnicenP has provided to the
engineering students extra classes activities to apply the concepts learned in class in the
development of creative solutions to real engineering problems. The Engineering Games at
UnicenP was initiated in 1999 and it’s realized annually (the 8th edition was carried out in
2006). The huge success of the event and the great number of students registered in the
Mechanical Engineering Program led to the creation, in 2006, of the Engineering &
Creativity Games. Applied to the second and third years of the Mechanical Engineering
Program and counting with the support of Design students, the proposed activities were held
in the same day of the Engineering Games. Elaborated by the Mechanical Engineering
Professors, the tasks had the objective to awake in the students the will to projects
development and products construction through the knowledge obtained in the classrooms
associated to the search for creative solutions for the challenges considered in the games. The
Engineering & Creativity Games contemplated three tasks, developed by the student’s teams
in an entire month period, and involved the project and construction of a trolley car, a
floating boat and a tricycle for handicapped people. The tasks were presented and evaluated
in one single saturday based on the project quality, in the oral defense project presentations
and in the performance demonstrations by the equipments carried out at the UnicenP campus.

Key-words: Engineering Games, Creativity, Engineering, Student Teams, UnicenP.
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