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Resumo: Este artigo tem o objetivo de comunicar o desenvolvimento de um tutorial, em
Portugués e em Inglés, para programagdo em Visual Fortran. O tutorial é dividido em nove
licoes das quais trés sdo destinadas a realizar um breve estudo dos principais recursos da
linguagem, com énfase nas caracteristicas introduzidas nas revisoes de 1990 e 1995, como
alocagdo dinamica de memoria e também constru¢do (e uso) de modulos. Quatro li¢oes
adicionais apresentam as nogoes basicas para a constru¢do de uma interface grafica mais
amigavel para os programas desenvolvidos. Essas nogoes basicas envolvem os conceitos
fundamentais de programacgdo para o ambiente Windows, o que inclui constru¢do de menus,
caixas de didlogo, animagoes, graficos 2D e 3D, DLL e outros recursos mais avan¢ados. E
apresentado o codigo fonte de uma estrutura que possibilita compilar, com recursos grdficos,
programas desenvolvidos em Fortran 77. As duas li¢oes restantes sdo destinadas a recursos
visuais mais avangados e em breve serdo concluidas. O grande numero de downloads de uma
versdo piloto do tutorial, bem como o numero de e-mails recebidos pelos autores com
questoes ligadas ao Visual Fortran, e ainda, a grande demanda por cursos de extensdo sobre
programagdo visual em Fortran com o uso do tutorial sdo indicadores da releviancia do
material desenvolvido e distribuido livremente através da internet.

Anais do XXXIV Congresso Brasileiro de Ensino de Engenharia 7.10



Palavras-chave: GUI, Programagao visual, Windows, Menu

1. INTRODUCAO

Nas duas ultimas décadas, com os avangos ocorridos na area da informatica ¢ com a
inclusdo dos computadores no cotidiano das pessoas, houve uma profunda modificagdao nos
recursos disponiveis para ensino e pesquisa, em todas as areas do conhecimento humano. Para
acompanhar esta revolucao, tanto na busca por novos conhecimentos, como no acesso as
informagdes disponiveis, professores, alunos e profissionais de diversas areas tiveram que se
adequar as modernas ferramentas disponiveis na area da computacao. Novas linguagens de
programac¢do foram desenvolvidas, e as existentes até entdo tiveram que ser modernizadas
para nao sucumbir diante deste novo cenario. Como exemplo desta modernizacdo pode-se
citar o Basic, que passou a se chamar Visual Basic ao agregar recursos visuais (ver, por
exemplo, The History of Visual Basic and BASIC on the PC, online).

Uma das linguagens disponiveis no inicio dessa revolucdo e que teve (e ainda tem) uma
grande influéncia no desenvolvimento da computagdo ¢ o Fortran (FORmula TRANslation).
Existe uma farta literatura em lingua portuguesa sobre Fortran 77 (um dos primeiros € mais
conhecidos padroes da linguagem Fortran), podendo-se destacar FARRER et al (1992).
Grande parte dos programas desenvolvidos at¢ meados da década de 80, principalmente
aqueles com aplicacdo em ciéncias exatas, era desenvolvida nessa linguagem, criada na
década de 50 (ver, por exemplo, a se¢do 1.4 “The History of Fortran” em CHAPMAN, 1998).
Mesmo atualmente, o acervo de programas para a area tecnoldgica desenvolvidos em Fortran
77 € significativo, mas, em geral, restrito a area académica. Muitos desses programas correm
o risco de entrar em desuso devido ao fato de ndo terem uma interface grafica mais amigével,
embora apresentem uma boa performance em termos de tempo de execucdo de programas de
calculo numérico.

No inicio da década de 90, a linguagem Fortran foi reformulada para se adequar a nova
realidade em termos de informdtica, havendo uma significativa reformulacdo da linguagem,
em si, voltada para o célculo numérico, com a introdu¢do de muitos recursos como, por
exemplo, alocagdo dindmica de memoria, criagao (e uso) de modulos e também de DLLs
(Dinamic Link Library). Algumas opg¢des de programacao visual para o ambiente Windows
foram criadas, e, dentre elas, destacam-se o QuickWin Application e também o Windows
Application. Nascia, entdo, o primeiro estidio para programacdo em Visual Fortran,
denominado Microsoft Fortran PowerStation (ver Language Guide, 1993). Conforme o
Language Guide (1993), o QuickWin Application ¢ uma opgdo de programagdo visual
simplificada, com recursos que possibilitam: a) compilar programas criados para o ambiente
DOS dentro de aplicagdes simples para Windows, b) minimizar e maximizar aplicativos, c)
chamar rotinas graficas, d) carregar e salvar bitmaps, e) selecionar, copiar e colar texto,
grafico ou uma mistura de ambos, f) detectar e responder a cliques do mouse
(Waitonmouseevent), g) imprimir graficos, h) criar menus, 1) criar icones e j) abrir multiplas
janelas. Em contraposi¢cdo a exceléncia em termos de calculo numérico, logo se perceberam
alguns problemas com os recursos visuais dos programas desenvolvidos neste estidio. Como
exemplo, podem-se destacar a pouca fidelidade na reproducao de cores na tela, identificado
em alguns tipos de computadores, e também na impressdo de documentos. Havia, ainda,
alguns erros em tempo de execucdo denominados “QuickWin Internal Error”, que ocorriam
de forma aleatoria, em geral, quando, no programa, se usavam eventos controlados pelo
mouse (Subroutine Mouse) ou ainda a funcdo Waitonmouseevent. Com 1isso, muitos
engenheiros, professores e estudantes que trabalhavam com Fortran se sentiram
desestimulados em estudar a nova ferramenta, bem mais complexa que a antiga, e desistiram
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de incorporar recursos visuais em seus programas. Mesmo quando utilizavam o estadio
PowerStation para desenvolver os seus programas com o Fortran 90, muitos programadores
preferiam trabalhar em uma opg¢do de programagao chamada Console Application, voltada
para a criacdo de programas a serem executados no ambiente DOS.

Em 1997, os problemas detectados com os recursos visuais (os mencionados aqui e
outros) foram resolvidos com o langamento do Microsoft Visual Studio (Microsoft Developer
Studio 97). Este estadio representou um avango em muitos aspectos em relagdo ao
PowerStation, mas ele também tinha alguns defeitos, como, por exemplo, a demora na
inicializacdo dos programas nele compilados, quando executados concorrentemente com
outros programas. A fun¢do Playsound foi retirada do médulo Dfwin (antigo Msfwin) de
forma que a execucdo de recursos sonoros carecia do uso de uma solugdo alternativa:
adicionar, ao projeto, uma biblioteca chamada Winmm.lib. Mais uma vez, uma boa parte dos
programadores em Fortran preferiu continuar utilizando a op¢ao de programacao Console
Application.

No ano de 2000, o estadio passou a se chamar Compaq Visual Fortran (CVF, 2000) e
sofreu varias modificacdes que fizeram dele uma ferramenta bem mais estavel. Um indicador
desta estabilidade foram os softwares que comecaram a ser disponibilizados na Internet,
nestes ultimos anos, desenvolvidos neste estidio. Como exemplo pode-se citar o DynaFit
(KUZMIC, 2003), o EnergyPlus (2003) e o SimFit (BARDSLEY, 2003). O problema com o
qual se defrontou a maioria dos usudrios do novo estidio passou a ser, entdo, a familiarizacao
com as opcoes de programacao visual, que sdo, em geral, muito mais complexas que a opgao
Console Application. Para dificultar ainda mais o uso dos recursos graficos disponiveis, ndo
havia, na época, como ainda hoje nao hd, muitas referéncias sobre o assunto. As poucas
referéncias disponiveis ndo eram acessiveis aos usudrios comuns, ficando destinadas aos que
ja tinham algum conhecimento prévio em programacao visual e, mesmo assim, somente na
lingua inglesa (ver, por exemplo, LAURENCE, 2002). Nao raro, o interessado em Visual
Fortran dispunha apenas da Ajuda do estiidio, que ndo ¢ uma ferramenta de estudo muito
amigavel para programadores iniciantes.

Devido ao fato de SILVA e SILVA (1999) terem desenvolvido um programa para
tratamento de dados denominado LAB Fit Curve Fitting Software (LAB Fit), inicialmente para
o ambiente DOS, e querendo que ele tivesse uma interface mais amigéavel, ndo restou, a eles,
outra alternativa, sendo estudar de forma detalhada a Ajuda do CVF e procurar conhecer
ferramentas que viabilizassem a migragdo do LAB Fit para o ambiente Windows. Foi tao
dificil este estudo, que eles decidiram publicar, em Portugués e em Inglés, um tutorial com as
nogdes basicas necessarias ao aprendizado, denominado VFortran Tutorial (SILVA et al,
2002). Entre as duas principais opcdes disponiveis para programagdo em Visual Fortran no
CVF (Windows Application e QuickWin Application) foi escolhida para o tutorial a menos
complicada, mas nem por isto considerada simples: QuickWin Application. Além de ser
menos complicada por oferecer um escopo de programacdo visual ja pronto, esta opgdo
possibilita compilar programas desenvolvidos para o ambiente DOS como aplicagdes simples
para Windows, o que faz do QuickWin um poderoso aliado dos adeptos do Fortran 77.
Quanto ao tutorial, a idéia basica foi a de criar um material especifico para quem ja tinha
alguma experiéncia em programacgdo em Fortran, mas que ndo tinha familiaridade com
programacao voltada para o ambiente Windows. Neste tutorial nem se tentaria corrigir habitos
do Fortran 77, decorridos da propria estruturagio inicial da linguagem, como, por exemplo,
escrever os comandos a partir da sétima coluna (ao invés da forma livre com o uso de
indentacdo), ou mesmo fazer um questionamento sobre o uso de varidveis implicitas, ou
ainda, o uso de caracteristicas consideradas obsoletas como os comandos Goto e Format (ver
Programmer’s Guide, 1994). O tutorial foi dividido em 9 li¢cdes, das quais 7 ja foram
concluidas e, em breve, sera complementado com mais 2 ligdes contendo recursos visuais
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avangados. Em cada licdo, além do estudo das ferramentas de programagdo, o programador
deve desenvolver, também, parte de um projeto que, ao final, resultara no seu primeiro
software para o ambiente Windows.

2. O VFORTRAN TUTORIAL

Mesmo tendo como objetivo principal o estudo de recursos visuais de programagdo
desenvolvidos para a linguagem Fortran, as trés primeiras licdes do tutorial sdo destinadas a
realizar uma breve revisdo dos principais componentes desta linguagem. Esta revisdo procura
destacar algumas inovagdes introduzidas na linguagem em 1990 e em 1995 como, por
exemplo, a constru¢do (e uso) de modulos e alocacdo dindmica de memoria. As quatro ligdes
seguintes apresentam alguns recursos visuais para a constru¢cdo de uma interface grafica mais
amigavel para os usudrios que utilizam programas desenvolvidos nesta linguagem. As Figuras
1 e 2 mostram, respectivamente, os itens do menu “Tutorial” e as licdes disponiveis quando se
clica no item “Texto com as li¢des (Detalhado — CVF)”.

Tutorial  Preferéncias  Informactes

Ligties [Fesumido - PowerStation]

Texto com as ligdes [Detalhado - CVF)

LIz

Exercicios Besalvidoz

Exercicioz Propostos

todelo de Estrutura

Sair

Figura 1 — Itens do menu “Tutorial”

Introducao ao Yisual Fortran =] l

— Ligoes/Lezzons

i Apresentacdo, 0 Visual Studio, Forma fiza & Forma livie, Entrada e zaida.

Tipoz de dados, Operadoresz, If, Goto, Do, Dimenzion. Programa simples.
Programaz complexos: Programa principal, Subprogramas: function e subroutine:
E struturagdo de um projeto: Prog. Principal, Initialzettings: Menu, Subr. calbacks.
Didlogoz: Tipos, Construgdo e Ativacio de uma caika de didlogo.

Animacdes: |déia Bazica - Didlogos: DigSetSub - Graficos 20 e 30; Mocdes
DLL: Introducdno, Cragdo de uma DLL, Criacdo de um executavel

Eventoz Controlados pelo Mouse

GELGEE W MR B R )
(S AN R ) B A R L

Arquivos: Abrir & Salvar [browsze]

Cancelar / Cancel ok

[=|

Figura 2 — Caixa de didlogo para a escolha da licao

A seguir, um resumo com o conteudo de cada li¢ao serd apresentado.
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2.1. Licao 1: apresentacio, o Visual Studio, formas fixa e livre, entrada e saida

A primeira licdo faz uma apresentagdo resumida do Fortran 77 e do Fortran 90, tentando
realizar um paralelo entre as duas, € mostra como acessar o estudio de desenvolvimento, o
CVF. H4a uma abordagem sobre as formas fixa (Fortran 77) e livre (Fortran 90) de
codificagdo dos programas e também aborda a questdo da entrada e saida de dados. E feita,
ainda, uma revisdo sobre varidveis e formatos, e também, sobre abertura de arquivos e leitura
de dados. Também ¢ abordado os temas programa fonte, programa objeto e programa
executavel. A li¢do propde o desenvolvimento de um programa simples e termina com aquilo
que sera um aspecto essencial em todas as li¢des e na vida do usudrio como programador:
incentiva-lo a conhecer e utilizar a Ajuda do estudio.

Uma informagdo adicional: como as ligdes sdo apresentadas em arquivos do tipo hlp
(arquivos de ajuda do Windows), ha a possibilidade de se selecionar trechos de codigo fonte
dessas ligdes, copiar, e depois colar em arquivos de um projeto, o que simplifica e agiliza seu
estudo.

2.2. Licao 2: tipos de dados, operadores, if, goto, do, dimension, programas simples

Esta licdo faz uma revisao dos tipos basicos de dados (inteiro, real, complexo, literal e
l6gico) e dos principais operadores da linguagem: de atribuicao, aritméticos, de concatenagao,
logicos e relacionais. H4, também, a apresentacao dos comandos If, Goto, Do ¢ Select Case. A
declaragdo Dimension ¢ abordada para motivar e estimular o estudo de aloca¢do dindmica de
memoria. A ligdo € encerrada com o desenvolvimento de um programa simples para a
resolugdo de equagdes do segundo grau que, posteriormente, serd adaptado a uma estrutura
com interface gréfica.

2.3. Licao 3: programas complexos, programa principal, funcoes e subrotinas

A terceira licdo aborda o desenvolvimento de programas mais complexos, para os quais
existe a possibilidade de sua divisdo em um programa principal e em subprogramas (fungdes e
subrotinas) para tornar a programac¢ao mais modular e estimular a reusabilidade de codigo. Ha
também um breve estudo sobre recursividade no uso de subrotinas. Nesta licdo, o
programador tem o seu primeiro contato, ainda que um tanto quanto superficial, com algumas
funcdes e subrotinas graficas contidas em modulos disponiveis no estudio. E proposto o
desenvolvimento de um programa para calcular o valor médio e o desvio padrao de uma série
de valores. Tal programa também serd adaptado a uma estrutura de programacado visual que
resultard no primeiro software para Windows a ser desenvolvido. A li¢ao ¢ encerrada com o
estudo da criacdo e uso em programas de pacotes que contém um conjunto de fungdes e
subrotinas, chamados de modulos.

2.4. Licao 4: estruturacio de um projeto com interface grafica

A quarta licdo apresenta a estrutura de um projeto em QuickWin Application. E
apresentado o codigo fonte da estrutura que resultard em um software simples, com interface
grafica. O coédigo fonte ¢ subdividido em: a) um programa principal com lago infinito para
que o programa nao termine ao final da primeira execu¢do, b) uma fun¢do denominada
Initialsettings e c¢) varias subrotinas denominadas Callbacks. Normalmente, em QuickWin
Application, o programa principal ¢ a parte do software onde se obtém as informagdes gerais
sobre a configuragdo do computador (como resolucao, numero de linhas e colunas da tela,
etc). E também no programa principal que normalmente se faz a modificacio dessas
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configuragdes, e também, onde se define a aparéncia da tela principal do software. Além do
programa principal, ¢ enfocado, também, a forma de se construir um menu através de uma
fungdo logica chamada Initialsettings. E abordada, ainda, a forma de se executar antigos
programas desenvolvidos para o ambiente DOS com subrotinas denominadas “callbacks”.
Esta licao termina com a transformacao dos programas desenvolvidos nas li¢des anteriores em
subrotinas callbacks e com a sua inclusdo na estrutura previamente estudada.

2.5. Licao 5: dialogos: tipos, construcio e ativacio de uma caixa de dialogo

A quinta licao aborda a construgdo e a ativacao de caixas de didlogo, bem como alguns
tipos de dialogos disponiveis em QuickWin Application. E explicado como incluir, no projeto,
as caixas de didlogos que o programador julgar necessarias ao bom desempenho de seu
software. Explicam-se, também, formas de construcao e inser¢ao de bitmaps e icones em um
projeto.

2.6. Licao 6: animacdes (idéia basica), funcao Dlgsetsub, graficos 2D e 3D

A sexta licdo enfoca a criagdo de animagdes simples e explica também como se processa
a abertura de outras janelas, além da principal, chamadas “Child Window”. A li¢do aprofunda
o estudo de criacdo de caixas de didlogos, enfocando dois novos elementos de didlogos:
“check box” e “radio button”. Aborda, também, a evocacao de caixas de didlogo, com o uso
da fun¢do logica Dlgsetsub, e ainda o assunto recursividade em caixas de didlogo. A licao
ainda fala sobre o desenvolvimento de programas graficos 2D e 3D, apresentando, inclusive,
dois programas fontes preliminares que, compilados e executados, podem gerar graficos
similares aos mostrados nas Figuras 3 e 4.

Yillyi Noches Sobre Graficos 30
Nogies Sobre Graficos 2D
JD0DE«D1 4
>
\-\.
- MI0E «01 - hN -
DOO0E+D0 AZ2B0E D1

X{Ux)

Figura. 3 — Grafico da fungdo y = sin(x)

X2{U=2)

Figura. 4 — Gréfico da funcao
y = -exp(-x1**2 — x2%*2)
Deve-se ressaltar que, no tutorial, o objetivo destes programas ¢ mostrar a base da

programacgdo para a construcdo de graficos, e ndo como fazé-los com qualidade para
publicacgao.
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2.7. Licao 7: criacado de uma DLL e evocac¢ao por um executavel

A licdo de numero 7 tem um unico objetivo: mostrar de forma simples e direta como
desenvolver, compilar e evocar, em Fortran 90, uma “Dinamic Link Library” (DLL). Uma
DLL ¢ um arquivo que pode ser carregado e executado por programas dinamicamente;
basicamente, ¢ um repositorio externo de codigo pré-compilado. Um exemplo simples de
desenvolvimento de uma DLL, bem como de um programa executavel que a evoque ¢
apresentado nesta licdo. Ja detalhes sobre suporte a diferentes linguagens, embora nio seja
especificamente tratado, esta disponivel na Ajuda do estudio.

2.8. Licoes8¢e9

Essas duas ligdes visam ao estudo de: a) eventos controlados pelo mouse e b) abertura e
salvamento de arquivos. Muito embora tais ligdes ainda ndo estejam concluidas, os assuntos a
serem abordados ja estdo disponiveis na forma de programas fontes, na pasta de instalacao do
tutorial, em um arquivo compactado chamado “CodigosFontes.zip”. Neste arquivo existem
varios codigos fontes exemplos, e alguns deles cobrem os assuntos destas duas ligdes cujo
texto final ainda ndo esta disponivel.

3. UMA ESTRUTURA PARA PROGRAMADORES INICIANTES

Na licdo de nimero 4 ¢ apresentado o coddigo fonte de uma estrutura inicial para
programacao em Visual Fortran. Entretanto, no final da licdo hd um comentério sobre as
limitagcdes dessa estrutura: recomenda-se apenas para a execu¢do de tarefas rapidas, porque,
durante sua execu¢do, todo o software fica em modo de espera e, portanto, encontra-se
indisponivel. Isto acontece porque a funcdo Initialsettings bloqueia todo o software enquanto
uma subrotina callback evocada por ela estiver executando uma determinada tarefa. Outro
ponto fraco ¢ que os programas desenvolvidos com essa estrutura ndo dispdem de uma barra
de ferramentas, o que seria uma alternativa ao uso do menu. Alids, a op¢do QuickWin
Application, até entdo, ndo dispde deste recurso pronto (ver Language Guide, 1993), mas ele
pode ser construido manualmente. Para contornar os problemas dessa estrutura preliminar,
uma outra mais complexa, porém mais completa, esta sendo disponibilizada. Nesta estrutura,
além da existéncia de uma barra de ferramentas, uma callback evocada pela fungdo
Initialsettings ndo executa diretamente a tarefa correspondente ao clique de um botdo (ou de
um item do menu). Para evitar o bloqueio do software durante a execucdo, a callback
transfere tal execugdo para o lago infinito do programa principal. Isto possibilita a criacdo de
softwares mais eficientes, como o que serd mencionado a seguir.

3.1. Aparéncia do software

A estrutura eficiente mencionada anteriormente ja esta disponivel, podendo ser
encontrada no diretdrio de instalagdo do VFortran Tutorial em um arquivo compactado
chamado TBM.zip. Quando compilada e executada, a sua interface visual, que pode ser
modificada a medida em que o programador for adquirindo experiéncia, ¢ aquela mostrada na
Figura 5.

Apesar de ser bem mais complexa quando comparada com as anteriores, envolvendo
inclusive eventos controlados pelo mouse, utilizados, por exemplo, para a construgdo da barra
de ferramentas, a estrutura ¢ mais facil de ser utilizada por programadores iniciantes do que
aquela proposta na quarta licdo. Isto porque os programas desenvolvidos pelo usuario para o
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ambiente DOS sao simplesmente adicionados ao projeto com minimas alteragdes (as vezes,
nenhuma), conforme as instru¢des simples que serdo mencionadas a seguir.

3.2. Instrucoes para uso da estrutura

Naturalmente, o uso desta estrutura de programagao pressupde que o interessado ja tenha
alguma informagao bdasica acerca de programacao visual em Fortran. Mas, mesmo aqueles
que estdo apenas iniciando os seus estudos nessa drea podem utilizar a estrutura,
transformando seus antigos programas para DOS em aplicativos para o ambiente Windows.
Para tal, foi elaborado um conjunto de instrugdes curtas, direcionadas a tal estudo.

BPrirrieir

Figura 5 — Tela principal da estrutura criada para programas em Visual Fortran
4. CONCLUSOES

E inegavel que a década de 90 foi pouco proveitosa para os programadores em Fortran,
em termos de programacao visual, quando comparado com outras linguagens. Sao poucos 0s
softwares disponiveis nesta linguagem, destinados a um publico diferente do académico,
desenvolvidos durante este periodo. Entretanto, o legado de programas desenvolvidos nos
ultimos 50 anos ¢ enorme. Existe um ntimero imenso de bibliotecas com subrotinas altamente
otimizadas, principalmente para calculo numérico, desenvolvidas em Fortran (ver, por
exemplo, as “Math Libraries” em qualquer um dos trés estudios ja referidos). Os programas
desenvolvidos com essa ferramenta, em geral, sdo rapidos € com erros numéricos minimos,
em comparag¢do com outras ferramentas similares. Essas caracteristicas mantiveram viva, no
meio académico, uma linguagem que durante uma década inteira enfrentou alguns problemas
em termos de avangos em recursos graficos. Com o desenvolvimento de ferramentas visuais
mais confidveis, o que aconteceu a partir do ano de 2000, a tendéncia para o Fortran 90 ¢
tentar ocupar uma posicao de mais destaque em universidades com cursos na area das ciéncias
exatas.

Infelizmente, ainda existem poucos livros sobre a utilizagdo de recursos visuais em
Fortran e isso deve explicar, pelo menos em parte, o aparente sucesso e a utilidade do
VFortran Tutorial, tanto no Brasil, quanto em alguns outros paises. Uma versdo piloto,
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disponibilizada no inicio de 2002, j& foi utilizada por cerca de 30.000 pessoas, o que ¢ um
nimero expressivo, levando-se em conta a especificidade deste material. O interesse crescente
em Visual Fortran, tanto por estudantes quanto por professores de cursos de engenharia e
afins, pode ser evidenciado pelas centenas de e-mails recebidos nos ultimos dois anos pelos
dois primeiros autores deste artigo, com questionamentos sobre temas ainda ndo abordados
pelo tutorial. Mesmo na universidade em que tais autores trabalham, a demanda por cursos de
extensdo sobre programacao visual através do Fortran 90 ¢ muito grande e crescente. Em
dezenas de trabalhos de iniciacdo cientifica, mestrado e doutorado ja se pode perceber a
utilidade do VFortran Tutorial. Obviamente, a publicagdo deste artigo teve como objetivo
levar a um nimero maior de pessoas a informacao sobre a existéncia deste material, o que
deve aumentar ainda mais o numero de problemas solucionados com o estudo dessa
ferramenta.

Por ultimo, uma pergunta que leitores deste artigo e usuarios do tutorial poderiam fazer,
seria a respeito do sistema operacional: porque Windows e ndo Linux? Na verdade, os proprios
autores ja se fizeram esta pergunta e, ao invés de tentar respondé-la, ja estavam realizando
estudos iniciais para desenvolver uma versao para Linux do software LAB Fit que, em ultima
analise, foi o elemento gerador de todo este trabalho. Entretanto, como ja existem softwares
como o Winehg (2003) que possibilitam a execucdo de aplicativos Windows no ambiente
Linux, apesar de os autores reconhecerem que esta ndo ¢ a solucdo ideal, essa questdo,
embora importante, deixou de ser uma prioridade, pelo menos por enquanto. Quanto ao
tutorial, no momento, o mais adequado ¢ concluir o trabalho iniciado, disponibilizando as
duas ultimas licdes, freqlientemente cobradas por usudrios, abordando os temas ja
mencionados.
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A TUTORIAL ON PROGRAMMING IN VISUAL FORTRAN

Abstract: This paper wants to make available to the general public the development of a
tutorial, in Portuguese and in English, on programming in Visual Fortran. The tutorial is
divided into nine lessons, of which the first three ones are destined to perform a quick
overview of the main features of the language, with emphasis on the characteristics
introduced with the 1990 and 1995 revisions, like allocatable arrays and the possibility to use
modules. Additional four lessons present the basic notions for the building of a friendlier,
graphical user interface by the developed programs. These basic notions involve the general
concepts of programming for the Windows environment, including the development of menus,
toolbars, dialog boxes, animations, 2D and 3D graphs, DLL and other more advanced
resources. The source code of a structure that allows the compilation, with graphical
resources, programs developed in Fortran 77 is presented. The two remaining lessons are
destined to more advanced visual resources and they soon will be finished. The great number
of downloads of a trial version of this tutorial, as well as the number of received emails
related to Visual Fortran and also the great demand for courses using the tutorial are
indicators of the usefulness of the developed material that is distributed freely at the internet.

Key-words: GUI, Visual programming, Windows, Menu
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