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Resumo: O processo de ensino-aprendizagem esta sendo repensado a cada instante
baseado nas teorias de aprendizado e focada nos grandes tedricos. Varias técnicas para
avaliacdo de desempenho do aluno estdo sendo estudadas e elaboradas. Este artigo
retrata as teorias de aprendizado e apresenta uma proposta de avaliacdo a distancia para
cursos de graduacdo do Instituto de Aeronautica - ITA para EaD através da disciplina
consciente.
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I. INTRODUCAO

A partir de meados dos anos 90, verifica-se no Brasil a grande explosdo do uso da
Internet e a perspectiva da participacdo cada vez mais intensa dos microcomputadores no
ambiente educacional. Os recursos da Internet, microcomputadores e o0s softwares
educacionais, combinados entre si, oferecem novas possibilidades ao processo cognitivo,
propiciando aos professores a oportunidade de buscarem um novo modo de ensinar e as
escolas de inovarem-se, rompendo velhas estruturas com seus paradigmas ja enraizados.

Ha tempos a educacdo tem sido tema de discusséo cientifica por todo o mundo.

Nos tempos contemporaneos a educacdo a distancia tem apresentado como uma
alternativa interessante diante da demanda por aperfeicoamento profissional e
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disponibilidade de tempo variavel, tornando-se uma alternativa as empresas e instituicdes
de ensino.

Contudo a validacdo do aprendizado ainda encontra obstaculos e carece de solucgdes
gue a tornem adequada a nova modalidade de ensino.

Neste artigo, pretendemos discutir as teorias de aprendizado aplicados em ambientes de
ensino a distancia e a aplicabilidade de uma préatica de avaliacdo de aprendizagem para
cursos de EaD averiguadas num ambiente presencial de aula na Divisdo de Ensino
Fundamental do ITA, e suas respostas significativas sobre o aprendizado do aluno, tanto
para o docente quanto para o proprio discente reforcando o processo cognitivo, tendo em
vista que os diferentes ambientes de ensino a distancia carecem de um modelo de avaliagdo
que seja adequado a sua realidade e possibilidades. Faremos isso a partir da experiéncia do
Professor Dr. Silvério chefe do Departamento de Fisica do Instituto Tecnolégico de
Aerondutica — ITA.

II. TEORIAS DE APRENDIZADO APLICADAS EM AMBIENTES DE ENSINO A
DISTANCIA

As teorias de aprendizagem propostas pelos estudiosos sao 0s pilares do processo
educacional e tém sido empregadas nos ambientes de ensino a distancia com a utiliza¢do de
varias ferramentas disponiveis. A seguir, serdo apresentadas algumas teorias na visdo de
Fernandes- (2005).

Construtivismo Cognitivo

As teorias e experimentos de aprendizagem de Jean Piaget (Piaget, 1977; Minsky,
1985) sdo bastante extensas, e um dos aspectos mais difundidos do conjunto de sua obra é a
descricdo dos estagios de desenvolvimento cognitivo da crianca: sensério-motor, pré-
operacional, operacfes concretas e operacdes formais. Segundo Piaget, criancas aprendem
a manipular conhecimento partindo dos modelos concreto-fisicos e seguindo em direcéo
aos modelos abstratos baseado nos principios (Cognitive Constructivism, 1997):

O papel mais importante do professor € criar um ambiente no qual a crianga possa
espontaneamente realizar experiéncias de construcdo de conhecimento em sala de aula. O
aprendizado surge através do desenvolvimento de processos mentais (internamente
adormecidos) necessarios a construcdo deste conhecimento, os quais devem ter sentido no
contexto onde a crianca esta inserida. O conhecimento é construido de dentro para fora.

Construtivismo Social

Trabalhando na busca por uma interpretacdo Marxista do processo educativo, 0
psicologo e filésofo russo Lev Vygotsky1896-1934, enfatizou o papel da comunidade na
construcdo do conhecimento, através de um processo chamado sécio-historico.

O aspecto social do trabalho de Vygotsky afirma que, embora o ser humano tenha
potenciais inatos de conhecimento e cognicdo, as fungbes psicologicas superiores
tipicamente humanas, "que envolvem o controle consciente do comportamento; a agao
intencional e a liberdade do individuo em relagédo as caracteristicas do momento e espaco
presentes” (Oliveira, 1997) decorrem, em sua maior parte, de um processo de aprendizagem
e desenvolvimento social. Em outras palavras, um ser humano criado em completo



isolamento da cultura e sociedade humanas ndo desenvolve capacidades cognitivas basicas
tipicas do "ser humano".

Em outras palavras ha que se considerar a historia de uma populacdo ou cultura, para
se descobrir como esta chegou ao estagio de desenvolvimento onde se encontra.

A comunidade onde o estudante esta inserido tem papel central na construcdo do
entendimento, e influencia fortemente a forma como este vé o mundo;

A natureza das "ferramentas” cognitivas (jogos, brinquedos, familia, cultura, simbolos
e linguagem) com as quais 0 estudante interage determinam o padrdo e o ritmo de
desenvolvimento do aprendizado.

Comportamentalismo (Tecnologia do Ensino)

Segundo Santos e Gazoni (2005),Burrhus Frederic Skinner (1904 - 1990), um
psicologo americano comumente tido, erroneamente, como o fundador do Behaviorismo,
lecionou nas Universidades de Harvard, Indiana e Minnesota. A mais importante das
aplicacdes encontra-se no terreno da educacdo (Tecnologia do Ensino - 1967).

Construiu jaulas especiais em que introduziu um mecanismo a ser acionado pelo
animal para conseguir comida, e por este método conseguia que aprendessem tarefas
inteligentes. O procedimento de introduzir um reforcador positivo, imediatamente ap6s uma
resposta, resultando o aumento de frequéncia daquela resposta é chamado de
condicionamento operante.

Para poder utilizar os progressos feitos no estudo da aprendizagem, defendia a idéia de
que o professor precisa poder contar com o auxilio de recursos mecanicos, dai entdo
desenvolveu as maquinas de ensinar ,maquina para ensinar aritmética - Universidade de
Pittsburgh, 1954),que garantia os seguintes principios no processo ensino-aprendizagem:

e Pequenas etapas : a informacdo € apresentada através de um grande numero de
pequenas etapas. O uso de pequenas etapas facilita a emissdo de respostas a serem
reforcadas e diminui a probabilidade de cometer erros.

e Resposta ativa : 0 aluno aprende melhor se participa ativamente da aprendizagem.

e Verificacdo imediata : o aluno aprende melhor quando verifica sua resposta
imediatamente.

e Ritmo proprio : cada aluno pode trabalhar tdo rapida ou lentamente quando desejar.

e Teste do programa : teste atraves da atuacdo do aluno. Se a apresentacdo de algum
quadro (frame) ndo estiver claro isto se refletird nas respostas do estudante.

Construcionismo

Seymour Papert, um psicologo que foi trabalhar no Laboratério de Inteligéncia
Artificial do MIT, adaptou os principios do Construtivismo Cognitivo de Piaget e construiu
um conjunto de premissas a serem usadas quando aplicando a tecnologia de computadores
como auxiliar ao processo de construcdo de conhecimento. Segundo Papert é na
universalidade de aplicacbes do computador e na sua capacidade de simular modelos
mecanicos que podem ser programados por criangas, que reside a potencialidade do
computador em aprimorar 0 processo de evolugdo cognitiva da crianga. A construcdo e
depuracdo colaborativa de programas LOGO (Papert, 1980), expressos visualmente atraves



dos desenhos da Tartaruga, concretizam um formalismo matematico, criando modelos que
induzem a crianca a "pensar sobre o ato de pensar" - epistemologia - e que tem como
consequiéncia o0 avango nos estagios de desenvolvimento cognitivo.
Em sintese, segundo a visdo de Papert, o aprendizado é (Bruckman, 1997):

e auto-motivado;

e ricamente conectado a cultura popular;

e com foco em projetos de interesse pessoal;

e Dbaseado em comunidades que suportam a atividade;

e uma atividade que retne pessoas de todas as idades;

¢ localizado em uma comunidade que estimula o aprendizado;

e onde especialistas e novigos sdo todos vistos como aprendizes.

Construcionismo Distribuido

Em consondncia com as teorias de aprendizado descritas anteriormente, o
Construcionismo Distribuido acrescenta os aspectos de cogni¢do e computacgdo distribuidas,
levando em consideracdo fatores humanos e tecnoldgicos pertinentes ao contexto da
Internet e da Web. O Construcionismo Distribuido enfatiza as atividades colaborativas de
projeto e construcdo de artefatos digitais, em detrimento do uso de redes de computadores
como ferramentas de transmissdo e exploragdo de informagéo e conhecimento. Resnick
(1996) destaca trés formas de construcdo distribuida, cada uma com influéncia direta no
processo de aprendizagem e formagéo de comunidade:

1. Discutindo Construgbes - O uso de correio eletrébnico e listas de discusséo,
suportadas facilmente através da Internet e intranets, indica claramente o impacto positivo
que a discussdo e aprimoramento de ideias, dicas, estratégias em uma comunidade on-line
tem sobre o refinamento destas construgdes. Demonstrando a importancia deste processo,
Harnad (1992) analisa o profundo impacto que a troca de mensagens tem sobre o
refinamento de idéias, onde mesmo a participacdo de individuos imaturos do ponto de vista
intelectual pode provocar efeitos benéficos inesperados na discussao sobre temas de grande
complexidade. Harnad considera seriamente o impacto do fenémeno, por ele chamado de
sky-writing, e afirma que depois do invento da linguagem, da escrita e da impressao, a
discussdo on-line sobre constru¢Ges humanas é a quarta revolugdo nos meios de producédo
de conhecimento, a P6s-Galaxia de Gutemberg.

2. Compartilhando construcdes. - Sdo também muitos os beneficios decorrentes do
compartilhamento de construcGes através de redes de computadores e em comunidades
eletrénicas. Em Burd (1997) é descrito o efeito inegavelmente benéfico na melhoria da
qualidade de projetos de uma turma de estudantes de engenharia de software, em funcdo da
solicitacdo de que os projetos e programas fossem disseminados através da Web, de modo a
serem eventualmente analisados e reutilizados por outros usuarios. Embora o senso de
comunidade pareca ndo ser tdo fortalecido quanto na discussao sobre construcdes, o fato é
gue a qualidade da construcdo, o esforco e interesse dispendido pelos estudantes na
elaboragdo do projeto foi inegavelmente positivo. A preocupagdo em produzir algum
artefato que tem grandes chances de ser reutilizado, adaptado, criticado ou elogiado por
membros de uma comunidade, é possivelmente o principal responsavel pela melhoria dos
projetos. O efeito é tipicamente o inverso quando o estudante suspeita que seu trabalho sera
possivelmente engavetado ou mesmo desprezado ap6s a conclusao do curso.



3. Colaborando sobre construgdes - a colaboracdo de varias pessoas de uma
comunidade on-line em torno da construcdo de artefatos digitais, seja em tempo real ou
ndo, € tema de intensa investigacdo e desenvolvimento na area de HCI, onde os exemplos
mais conhecidos ou difundidos sdo as plataformas de desenvolvimento colaborativo de
software e hardware. Tais aplicacfes, no entanto, ainda tratam o problema de construcédo
colaborativa como um processo mecanicamente definido (deterministico), carecendo de
elementos fundamentais presentes nas Teorias Construcionistas e Construtivistas, que sdo o
senso de localidade, comunidade, cultura, auto-motivacdo e o suporte a cooperagdo entre
especialistas e novicos. Plataformas que mais concretamente atingem o objetivo
construcionista s&o os MUDs (Multi-User Domains), ou realidades virtuais compartilhadas-
textuais, nos quais as atividades de construcdo, sejam de programas de computador, salas
para discussdao em tempo real ou objetos que possuem um contexto cultural, incentivam a
interacdo social entre os participantes, criando uma forte nocdo de comunidade e
construcdo Bruckman, (1997). A tecnologia, as aplicagdes e o impacto das realidades
virtuais compartilhadas-textuais sobre construcdo e comunidade sdo apresentadas mais a
frente.

1. PROCESSOS E PROPOSITOS DE AVALIACAO

Confirmar a ocorréncia de aprendizado é de vital importancia para o docente. Por meio
de uma avaliacdo do aprendizado é possivel obter medidas e resultados do processo de
ensino-aprendizagem, avaliar o processo cognitivo, tragar novas metas e corrigir eventuais
falhas do processo educacional.

A seguir, descrevemos trés critérios relacionados com a avaliacao:

Pedagdgico: Segundo Abrantes, (1995), distingue trés significados distintos da
avaliacdo:

Avaliacdo como medida: Nesta perspectiva, o processo de aprendizagem esta ligado
estd ligado a memorizagdo e possui énfase nos resultados. TéEm como modelo do professor
segundo a maneira de reproducao do conhecimento pelo aluno. O conhecimento é medido
por uma nota normalizada- segundo a média da turma-realizada no fim de um periodo, que
pode ser um ano ou curso. Serve para informar pais e escola sobre o processo de
aprendizagem

Avaliacdo como distancia: Em 1956, Benjamim Bloom (1971) publicou sua
taxonomia de objetivos educacionais separados em trés dominios : Cognitivo, Afetivo e
Motor. Com ela, pode-se medir com rigor e objetividade o conhecimento do aluno sem a
subjetividade do professor, deixando de considerar 0 modelo do professor e tomando como
referéncia um conjunto de objetivos educacionais, fazendo com que o resultado da
avaliacdo seja visto como uma medida da distancia entre a resposta do aluno e o objetivo
educacional.

Avaliacdo como interpretacdo: Nesta etapa, o erro é uma fonte de aprendizado e
avaliacdo é continua, ocorrendo ao longo do processo de ensino-aprendizagem. Na
avaliacdo com interpretagdo a informagéo € comunicada e interpretada.

Propdsito: Varandas(2000) afirma que os processos de ensino/aprendizagem possuem
trés fases:Planificacdo(elaboracdo),Execucdo(acdo) e Avaliacdo (andlises finais). Miller et
al. (1998) também propde trés abordagens de avaliacdo quanto ao proposito:



Avaliacdo diagndstica: utilizada inicialmente para verificar se os alunos tém os
conhecimentos prévios sobre o que vai ser ensinado e durante 0 processo para agrupar 0s
alunos conforme suas caracteristicas e encaminhar os alunos a estratégias e programas
alternativos de ensino.

Avaliacao formativa: € aquela na qual o aluno é avaliado continuamente ao longo do
processo de ensino aprendizagem ao qual estd submetido, através de suas producgdes e da
observacao do professor.

Avaliacdo somativa: é aquela na qual sdo estabelecidos marcos e aplicados testes,
normalmente no meio e no final do periodo.

Pontuacdo: Este critério verifica se o aluno atingiu ou ndo o pré-especificado de
desempenho, segundo o valor absoluto de qualidade.

IV. MODELO DE AVALIACAO PRESENCIAL NA DISCIPLINA
CONSCIENTE DE FISICANO ITA

A Divisdo de Ensino Fundamental do ITA- Instituto Tecnoldgico de Aerondutica,
preocupada com o processo de avaliacdo de ensino-aprendizagem, propds para o segundo
semestre de 2004 e primeiro de 2005, uma conceito de avaliacdo, onde cada aluno tera
amplo controle de sua producdo, porém orientado pelo docente e focado no curriculo do
bimestre, com base na disciplina consciente, existente ha anos no ITA. O conceito de
Disciplina Conciente (DC), de dificil definicdo devido aos seus aspectos subjetivos,
consiste no entendimento, conscientizacdo, discernimento, vivéncia e pratica das normas
vigentes, sem necessidade de fiscalizagdo ostensiva, no esforgco pela defesa e manutencéo
dos ideais iteanos (2005). Esta estratégia deveria ser aplicada para que alunos que ja
tivessem dominio de um determinado assunto pudessem participar das aulas de forma
consciente.

Os principais fatores que levaram a esta nova modalidade de avaliagdo foram:

1. Enorme preocupacdo dos discentes nos dias que antecedem uma prova, com maior
agravamento no dia de realizacdo desta prova. Muitas vezes, os alunos dominam o
conteldo abordado por uma questdo de prova, mas nao conseguem produzir
resultados corretos por total falta de concentracédo e desespero.

2. A grande maioria dos alunos tem o costume de estudar para as provas nas vésperas
de sua realizacdo, tornando a prova uma atividade desgastante e mesmo que
realizada com éxito, ndo consegue realmente medir o grau de fixacdo para um
determinado contetdo apresentado.

3. As salas de aula geralmente possuem um grupo de alunos com niveis de
conhecimento bastante heterogéneos, o que torna o aprendizado massificado e
propiciado no ritmo da média. 1sso ndo permite que alunos com dificuldades tenham
conteddos de reforco, ou alunos com melhor desempenho possam prosseguir mais
rapidamente que outros. Além disso, esses alunos com melhor desempenho séo
obrigados a assistir as aulas, mesmo ja tendo dominio sobre o contetdo exposto.

4. O grau de concentracdo do aluno ao conteudo exposto durante uma aula varia desde
o0 nivel de seu interesse ao conteido exposto, até outros fatores indiretos como o
namero de horas em que o aluno dormiu na noite anterior, problemas familiares,



financeiros, etc. Isto faz com que uma aula com contetdos de grande importancia
ndo seja devidamente fixada, gerando duvidas em contetdos subseqiientes.

Para o novo modelo de avaliacdo ficou estabelecido que as provas seriam extintas, a
presenca as aulas ndo seriam obrigatdrias, sendo utilizado o conceito de presenca
consciente, de forma similar ao tradicional modelo de disciplina consciente do ITA, o0s
alunos deveriam entregar um resumo semanal com o assunto apresentado em sala de aula
naquela semana, além de uma lista de exercicios abrangendo os conceitos expostos. Desta
forma, todos alunos, inclusive os ausentes, deveriam acompanhar e se aprofundar nos
contetdos expostos para que pudessem redigir um resumo relatando o seu entendimento
para tal assunto e resolver as respectivas listas de exercicios. Além disso, o aluno seria
obrigado a estudar os conteldos durante uma aula e outra, ndo mais utilizando somente as
aulas expositivas como fonte de conhecimento. O Gltimo critério definido foi o uso de
questionarios de auto-avaliacdo no final de cada mddulo. A disciplina foi estruturada em
modulos e cada modulo englobava um assunto a ser abordado. Estes questionarios possuem
nove questdes, sendo oito testes e trés questdes dissertativas.

A figura 1 demonstra 0 modelo de questiondrio de auto-avaliacao.

1TA-INSTITULO TECNOLOGICO DE AERONAUTICA
e .A - Divisio de Ensino Fundamental., Disciplina: FIS-25
Prof, Dr, Jozé Sihvério Edmunda Sermano

22, 5emestre /2004

AUTO-AVALIACAD Inter medidriz — Madulo 2.
Assuntols] Abordadol=);, Corpo Rigido

Alung.: Turma 1

Margue com um “x*,._ nas quadrioulas de 1 a 4 (em gue 1 € o minimo & 4 & o maximao] a
intenszidade para o itens abaixo, Procure responder bazeadao na O,

1) & mportancia desse nvidulo [ corpo rigido) estudado para sua Formacio de engenheiro

pode ser

1] minirna 20 _pequena  3[]regular 4] grande
210 seu empenho neste mnduln {corpo rigide) em termw de assiduidade, participacio =
dedicacio

1 mlnlmo 2[00 _pequeno 3] regular 4] grande

3 A aulas expositivas thveram importincia na assimilacio desse mddulo(corporigida):
1 minirna [1 pequena [ reqular 4] grande
Por qué? Justifique sua resposta,

4) A freqiléncia de contatos com o professor fnra da sala de aula para tirar diavidas ou
discuti problemas do madulo (corpo rigido)
1 minirna 2| Equena regular 4[] grande

o ol de dificuldad h to de o dul do) Foi
S10 seu niv 1E|mlmmeopa'azacone'|;$noan% ?egulfaf’e ml:q:‘ o(cnrporlg o) Foi:

6).0 seu aproveitamento emrelacio a0 conteddo abordado foi:
10 minirno E equena 2] regular 4] grande

7)1 A formva de avaliacio (sem provas wadicionals em sala de aula) esta contribuindo para
seu aproveitansento na disdplina:
1 minirna 20 _pequena  3[]regular 4] grande

Por qué? Justifique sua resposta,

8) Atribua um conceito (D,LR.B.MB L) para o seurendi 0 nesbe nvind ul

9).. Esaeva, no campo abaixo, informacgbes adicionais ou perguntas { que ndo foram

conzen“)ladas nas questies adma) que possam ajudar a desoewver melhor a sua auto-
avaliacio:

O questionario de auto-avaliacdo foi utilizado para analise final e apoio na definicédo de
conceito a ser atribuido a cada aluno. Este conceito é atribuido no final de cada dois
modulos, encerrando assim um bimestre.



V. RESULTADOS OBTIDOS

Os resultados obtidos com a aplicagdo do modelo presencial de avaliagdo foram
representativos. Com a nova modalidade de aula os alunos tornaram-se mais motivados.
Podemos sintetizar alguns beneficios com o novo modelo:

A aula expositiva ficou mais agradavel;

O aprendizado tornou-se mais consistente ao aluno;

O nervosismo das provas foi eliminado com o estudo constante;

Os conteudos que abrangiam os moédulos eram de grande interesse para a
grande maioria dos alunos;

O empenho extra classe dos alunos foi regular, em geral,

As aulas expositivas tiveram grande importancia no aprendizado para a grande
maioria dos alunos;

Os alunos tiveram procura minima a sala do professor, para tirar davidas;

Os alunos tiveram dificuldades pequena e regular em relagdo aos contetdos
abordados;

O aproveitamento em relacdo ao contetdo abordado foi grande para a maioria
dos alunos; e

A grande maioria afirmou que o modelo de avaliacéo teve grande contribuicdo
para o aproveitamento no aprendizado da disciplina.

VI. PROPOSTA DE AVALIACAO EM EAD COM DISCIPLINA CONSCIENTE
NO ITA

Com o sucesso obtido no modelo de avaliacdo consciente nas aulas presenciais, vislumbrou
a possibilidade do mesmo ser aplicado a ambientes de educacdo a distancia.
Para tal, serdo adotados os seguintes procedimentos:

1. Apresentacdo do conteudo

e Ficara a critério do professor disponibilizar o conteddo do periodo no
ambiente (por lista de discussdo, mural, etc) e, caso deseje, enviar
individualmente a cada aluno, por email.

e E de responsabilidade também do docente a divulgacio dos calendarios de
entrega de resumos, questionarios e realizacao das auto-avaliagdes.

2. Desenvolvimento de trabalhos e aulas

e As discussOes e duvidas serdo esclarecidas pelo docente em dias e horarios
previamente definidos, de forma que tanto alunos quanto professores
possam negociar uma mudancga nas tutorias, sendo que estas poderdo ser
realizadas apenas dentro do bimestre corrente. Elas devem ocorrer por meio
de chats, forums, MUDs, ou qualquer outro meio de comunicacgéo textual
suportada pelo ambiente.

e Nas tutorias o professor estard apenas esclarecendo ddvidas sejam aquelas
pertinentes ao contetdo do modulo ou outras observadas por alunos que ja
se encontrem em estagios mais avangados que os demais colegas.

e A estatistica de utilizacdo do ambiente servira apenas para analise das
publicacdes dos alunos, sobretudo das auto-avaliagdes



3. Publicac0es escolares

e Os questionarios de auto-avalizacdo deverdo ser respondidos no proprio
ambiente, através de ferramenta construida especificamente para tal
finalidade.

e A ferramenta poderd permitir que os alunos demonstrem seu aprendizado
através de algum objeto de aprendizagem que, fazendo uso da multimidia,
demonstre dominio do aluno sobre o contetdo proposto.

e Os resumos/objetos deverdo ser encaminhados para o e-mail do docente e
publicados em local previamente definido pelo professor.

VIl. CONCLUSAO

O modelo de avalia¢do proposto apresenta caracteristicas que permitem ao aluno expor
todo o aprendizado sobre o tema proposto pelo professor, proporcionando ao docente e ao
discente uma visao real sobre a absor¢do do conhecimento proposto.

Também fornece meios para que o aluno possa aprofundar-se livremente em temas que
0 atraiam sem que ele esteja condicionado a aguardar a evolucdo dos colegas, tendo,
portanto controle total sobre sua velocidade de aprendizado, bem como permite que ele
possa reservar 0 momento mais adequado para realizar suas tarefas assim, indiretamente,
seja qual for a disciplina, ele estara praticando competéncias que o ajudardo em toda a sua
vida como, por exemplo, disciplina e organizacao.

A utilizacdo de objetos ja existentes na maioria dos ambientes de ensino a distancia faz
com que a implementacdo deste modelo de avaliacdo seja facilmente adotada pelos cursos
ministrados nesta formatagéo.

A sucesso da disciplina consciente estd diretamente ligado a forma como o docente
conduz sua avaliagdo. Quando tratada como ferramenta de auxilio ao processo ensino-
aprendizagem, € facilmente aceita e realizada pelos alunos, porém se a avaliacdo for vista
como uma agdo punitiva dificilmente os alunos irdo colaborar para sua realizagdo de forma
consciente e disciplinada.
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Abstract: The teaching-learning process has been rethought all the time based on Learning
Theories and focused on well known theorists.

This article reports Learning Theories and presents a distant evaluation proposal to
graduation courses of ITA — Instituto Tecnologico de Aeronautica — EaD courses through
conscious discipline.

Key-words: Evaluation, Learning Theories, distant teaching, conscious discipline
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