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Resumo: O desafio de educar ndo € s6 do Engenheiro e sim um problema a ser enfrentado
por todos os docentes e em todos os niveis. Esta na hora de se corrigirem falsas avalia¢Ges e
erradas concepcdes que sdo divulgadas nas universidades e cursos de formacdo de
professores que se baseiam em pedagogos que viveram ha muitas décadas. As coisas
mudaram, a sociedade se transformou. O perfil dos alunos também se transformou. Ha um
abismo entre o que se aprende na academia e 0 que 0 mercado de trabalha espera de um
egresso de um curso de Engenharia. A educacao superior oferecida pelas IES esta longe da
demanda e das exigéncias que sdo as demandas da sociedade do século XXI. E necessario,
entdo, ndo esquecer que os meios digitais modificam o modo como os jovens Net aprendem.
No conectivismo, a aprendizagem se da em rede social, seja virtual, seja presencial, como
nas comunidades de pratica. O conhecimento ndo é algo que seria transmitido pelos docentes
e que os alunos deveriam se apropriar. O conhecimento se encontra e se constroi numa rede
de conexdes, e a aprendizagem é a capacidade de construir conhecimento nas mesmas. Os
cursos de Engenharia, seja na modalidade presencial, seja na modalidade a distancia, devem
ter seus projetos pedagdgicos elaborados de tal forma que as metodologias previstas
contemplem o novo perfil do aluno, para que tenhamos egressos capazes de atender as
necessidades do mercado no qual serdo inseridos.

Palavras-chave: Aprendizagem, Alunos Net, Conectivismo.

1. INTRODUCAO

O desafio de educar ndo é s6 do Engenheiro e sim um problema a ser enfrentado por
todos os docentes e em todos 0s niveis. Caso um discente chegue a um curso de Engenharia e
apresente a necessidade de cursos de nivelamento seja em matematica, seja em lingua
portuguesa ou em qualquer outra disciplina elementar, onde esta o problema?
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Wenger (2008, p. 3), ao constatar que a maioria dos autores se refere a aprendizagem
como ocorrendo nas escolas ou nos cursos programados, afirma que o aprender é algo que
ocorre em toda nossa vida e nas mais variadas ocasifes. Conclui que, sem aprofundar a
concepgdo do que significa aprender, enveredar-se-a por caminhos errados e enganadores. Diz

Wenger:

Nossas instituicdes se baseiam largamente na pressuposicdo de que a aprendizagem
€ um processo individual, do comeco ao fim, que é separado do resto de nossas
atividades, e que é resultado do ensino.

Num mundo que estd mudando e se tornando cada vez mais complexamente
interconectado num ritmo acelerado, as preocupacdes em relacdo ao aprender séo
com certeza justificadas. Mas talvez mais do que o aprender em si mesmo, é nossa
concepcdo do aprender que necessita urgentemente a atencdo quando escolhemos
preocupar-nos em relacdo a isto na escala em que fazemos hoje em dia.

Assim nascem os Projetos Pedagogicos, onde sdo inseridas as informagdes necessarias a
uma sociedade, codificadas e traduzidas em programas de contetdos curriculares ensinados
nas escolas.

Sabe-se sobejamente que os alunos pouco aprendem em sala de aula, ou melhor dito, que
poucos alunos aprendem com as aulas tradicionais ministradas do modo tradicional. Basta que
tentemos nos lembrar do que aprendemos quando estavamos no antigo curso ginasial, ou no
curso cientifico ou mesmo nas universidades. Por qué?

Porque simplesmente os conteddos pouco tinham a ver com a nossa realidade: eram
conteldos que 0s mestres ministravam sem perguntar aos alunos o que desejariam ou
precisariam aprender. Apenas cumpriam-se as diretrizes curriculares gestadas por
profissionais que viviam no mundo etéreo do académico, de costas para a realidade.
Pregavam no deserto dos alunos sonolentos ou indiferentes.

Em todos os lugares, salvo raras excegdes, ainda 0 modo de ministrar as aulas continua
imutavel: alunos enfileirados, uns atras dos outros, e o professor a frente deles escrevendo no
quadro de giz ou, quando muito, projetando seus slides no data-show.

Esta na hora de se corrigirem falsas avaliacdes e erradas concepcdes que séo divulgadas
nas universidades e cursos de formagdo de professores que se baseiam em pedagogos ou
bidlogos ou médicos que viveram ha muitas décadas. As coisas mudaram, a sociedade se
transformou. O perfil dos alunos também se transformou como se mencionou anteriormente.

2. PEDAGOGIA ATUALIZANTE

H& um abismo entre o que se aprende na academia e 0 que 0 mercado de trabalha espera
de um egresso de um curso de Engenharia. A educacdo superior oferecida pelas Instituicoes
de Ensino Superior (IES) esta longe da demanda e das exigéncias que sdo as demandas da
sociedade do século XXI. Atribui-se esse fato, principalmente, porque um percentual muito
grande de docentes é formado por aqueles alunos que, ao se destacarem positivamente nos
bancos escolares, uma vez graduados vao direto para o Mestrado e para 0 Doutorado sem
jamais terem passado pelos locais onde seus futuros egressos deverdo atuar.

Pela falta de experiéncia, tornam-se docentes que se fundamentam em pedagogos que de
h& muito nos deixaram e que, na maioria, nem professores foram. A maioria dos mentores
teoricos da Pedagogia ndo foram professores (CASTRO, 2007).
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Os pedagogos e os professores sempre pensaram em ensinar a arte de conduzir as
criancas (paidos = crianga e agogein = conduzir) no caminho para a instru¢éo e a educagéo.
Baseiam-se em principios que vém em primeiro lugar, da experiéncia do passado. Este
pressuposto parte da hipotese de que a natureza se comportara no futuro como se mostrou no
passado. E, em segundo lugar, nos conhecimentos que os ditos especialistas nos transmitiram.
Mas isto ndo vale mais, pelo menos de modo seguro para a atualidade.

A pedagogia e a formacéao dos alunos precisam voltar-se para o individuo localizado, com
seus desejos e aspiracdes. Porém, “o valor da liberdade é o valor supremo da poés-
modernidade, sendo o mal-estar moderno consequéncia do preco pago pelo afastamento dos
trés pilares da modernidade: beleza, limpeza e ordem” (BAUMAN, 2000, p. 65).

O que se pretende, entdo, € abordar a pedagogia atualizante, exigida nesse novo milénio,
baseada numa perspectiva de educacdo fundada no desenvolvimento pessoal, na justica social
e na paz. E preciso que esses trés pontos de apoio estejam em equilibrio, sob pena de gerar
desequilibrio e desordem.

Essa pedagogia atualizante pode se formar pela contribui¢cdo das mais recentes correntes
tedricas em educacdo que formataram as defini¢fes de sua filosofia estruturante. Uma das
fontes mais importantes, segundo Gaudet e Lapointe (2002) vem das atuais descobertas em
psicologia cognitiva sobre tratamento da informacdo. Os fendmenos educativos sao
complexos e interdependentes, como também o reconhece Morin (2005).

A pedagogia atualizante preconiza que os alunos devem ter uma mente aberta e sempre
critica, para se afirmarem na sociedade e tracarem sua trajetdria de modo proprio e autbnomo,
bem como insiste na unicidade da pessoa, caracteristica essa salientada pelas pedagogias que
preconizavam o ensino individualizante, como a pedagogia das diferengcas. Como disse
Tomlinson (2011, p. 8), “O curriculo diz-nos o que devemos ensinar, a pedagogia
diferenciada nos diz como”.

Dessa forma, a pedagogia atualizante, ao pressupor um processo dialético de
socializacdo-autonomizacdo, reconhece todas as dimensdes humanas bio-psico-sociais e é
interativa, pois, ao exigir uma dimensao critica aos processos de socializacao, pretende formar
o individuo que é Unico e irrepetivel, e que deve ser respeitado em sua singularidade.

Favorecer a globalidade do desenvolvimento humano ndo é a Unica fungdo do
sistema educativo enquanto agente da primeira geracdo que transmite saberes e
valores a segunda geracdo. Aberta ao didlogo integeracional, a pedagogia atualizante
favorece, sem divida, a socializacdo dos jovens e dos adultos, mas também a
socializacdo dos adultos pelos jovens ao mesmo tempo em que a socializacdo
intrageracdo. O processo interativo é entdo um dialogo entre seres humanos
(LANDRY, 2002, p. 16).

Mas € preciso também considerar a base filosofica da pedagogia atualizante.

Né&o se pode dizer que as universidades devem ser substituidas por esses treinamentos ad
hoc, nem tdo pouco se quer dizer que elas se fechem como um lugar acessivel apenas aos
experts. As universidades ndo sdo unissonas e had muitos departamentos e professores que
estdo em constante disputa, 0 que mostra a inevitavel exigéncia de adaptagdo ao novo. Mas
“teorizar e moldar um projeto formativo para um alvo desconhecido, para um processo com
final aberto, é uma tarefa pouco familiar” (COSTA, 2009, p. 71).
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3. AGERACAONET

Para Bauman (2009), as universidades perderam sua centralidade e forca, pois existe uma
midiocracia em andamento: “E o valor dado pela midia as noticias, mais do que os padrdes
universitarios ortodoxos de significancia académica, que determinam a hierarquia de
autoridade”.

N&o ha& davida que os meios digitais provocaram e continuam provocando mudancas
culturais, acabando com o mito de que o professor é o detentor por exceléncia do saber. Os
alunos estdo diuturnamente plugados na Internet e, com isso, podem averiguar no mesmo
momento em que 0s docentes ensinam, se 0 que dizem é correto ou ndo. Nao € mais
admissivel, portanto, a arrogancia dos mestres que se julgavam insubstituiveis e
imprescindiveis.

E necessério, entdo, ndo esquecer que os meios digitais modificam o modo como os
jovens Net aprendem. Acredita-se ser esse um dos fatores determinantes para 0 aumento
exponencial da educacdo na modalidade a distancia, fendbmeno esse que nédo € so brasileiro.

Os jovens Net foram criados numa era de saturacdo de meios de comunicacao e acesso
facilitado as tecnologias digitais. Os alunos da geracdo Net tém formas distintas de pensar,
comunicar e aprender (OBLINGER e OBLINGER, 2005; PRENSKY, 2006; TAPSCOTT,
1998 e 2010).

Os nativos digitais desejam aprender, mas querem um ensino distinto: ja que percebem
mais coisas a0 mesmo tempo e processam informagdes visuais com mais rapidez. Eles ndo
seguem o0 método linear, mas lidam nos meios digitais com todas as ferramentas tecnoldgicas
que estdo a disposicao, por meio de tentativas, ensaios e erros. Os jovens Net sdo mais ageis
em localizar informagGes e em passar de um assunto a outro, pois que trabalham sempre com
varias janelas abertas no computador, atendem o celular, ouvem musica e até ligam a
televisio, o que da ao docente a sensacdo de que os alunos estdo perdidos. E possivel que
estejam perdidos para os métodos tradicionais de ensino.

Carr (2010) e Greenfield (2009) afirmam que o uso acentuado e indiscriminado da
Internet esta tornando as pessoas cada vez mais superficiais, mais seletivas na escolha dos
textos e mais rapidas, qualidades essas que ndo podem ser desprezadas em um mundo cada
vez mais midiatizado.

Maffesoli (2009) informa:

O descompasso entre, de um lado, a intelligentsia parece ter medo de pensar 0s
responsaveis politicos e jornalistas variados, e, de outro, a base da sociedade é hoje
patente. (...) De fato, esses ‘mestre-escola’ que, no fundo, continuam a ser o que
sempre foram, uns escolasticos, conseguem suscitar, diante das profundas mutacGes
em curso, erros de apreciacdo sobre a cultura, os fendmenos sociais e, mais
simplesmente, a vida cotidiana (2009, p. 9).

Os alunos nativos digitais ndo estdo dispostos a ouvir longas exposi¢Oes de professores,
pois, como se viu com Nicholas Carr (2010), ndo estdo habituados a se concentrar em uma
Unica tarefa. Seu habito é trabalhar com o computador com varias janelas abertas, atender a e-
mails, visitar os facebooks, twitters e chamadas de celular, quando também ndo jogam
simultaneamente games em rede. E preciso que se levem em devida conta as transformacdes
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no modo de aprender desses jovens, pois "0 escandalo da educacdo € que cada vez que se
ensina algo, tira-se da crianca (do aluno) o prazer da descoberta” (PAPERT, 1996, p. 68).

“Os homens e as mulheres pds-modernos trocaram um quinhao de suas possibilidades de
seguranga por um quinhdo liberdade e de felicidade” (BAUMAN, 2000, p. 65). Trata-se de
compreender as implicacdes dessa condicdo peculiar, da existéncia real desses jovens que em
sua vida cotidiana ndo seguem a ldgica propria da racionalidade linear cartesiana. Para eles
ndo ha mais longo prazo, apenas o curto prazo, a imediaticidade: se 0 além ndo existe,
aproveite-se o presente que flui.

Assim, coloca sob suspeita a ideia de pedagogia, pois a solidez dos legados humanos é
interpretada como uma ameaca. Parece que 0 sucesso da vida consiste em captar em pleno
V0O as oportunidades novas, sendo isso o determinante da liberdade do pds-moderno.

A pedagogia como a vista na Paidéia de Werner Jaeger (1995) ndo funciona mais. A
pedagogia enfrenta os desafios: ndo é mais desejavel aceitar o conhecimento com o atributo
de durabilidade, pois € sempre anacrdnico. Sem duvida, ndo por nostalgia, mas considerando
0 que acontece com nativos digitais, ha o temor de que se perca o sentido da historia e se
renegue o valor do passado.

4. AS REDES SOCIAIS E O JOVEM DIGITAL

As Redes Sociais sdo um locus privilegiado para o aprender, se ndo forem apenas
considerados sites de relacionamento e de conversacdo. Portanto, ndo se trata de sites de
relacionamento comuns em que as pessoas trocam impressdes, comentam seu dia a dia, suas
“curticbes”. Mas sdo pessoas, no caso em tela, de estudantes que querem aprender, pondo em
comum seus conhecimentos, suas ddvidas, seus esclarecimentos. Na definicdo de Hunter
(2002),

uma comunidade virtual é definida como um grupo de pessoas que interagem entre
si, aprendendo com o trabalho das outras e proporcionando recursos de
conhecimento e informag8o ao grupo, em relagdo a temas sobre os quais hé acordo
de interesse mdtuo. Uma caracteristica definidora de uma comunidade virtual neste
sentido é o fato de uma pessoa ou instituicdo dever ser um contribuinte para a base
de conhecimento em evolugédo do grupo e ndo somente um receptor ou consumidor
dos seus servicos ou base de conhecimentos.

Por isso, é necessario alargar a aprendizagem e considerar 0 seu carater social. Piaget
(1967) escreveu que estudar as condicOes de acesso da aprendizagem € examinar quais sdo as
condicBes que possibilitam a aquisicdo dos conhecimentos. Este é precisamente o objeto da
epistemologia, € o “estudo das condic¢des de acesso e de validade do conhecimento”.

As redes sociais fazem parte do dia a dia dos alunos das novas geracgdes e de todos que
utilizam as novas tecnologias. Ndo temos como fugir dessa realidade.

A nova geracdo que esta ai ja& comeca a vida teclando e vivenciando um mundo
rapido, instantdneo, com troca de informagGes a cada instante, convivendo com um
enorme volume de informagdes. Eles sabem o quanto as redes sociais sdo
importantes no seu dia-a-dia. Tem de tudo, da troca de informacOes e opinifes aos
encontros de ex-alunos, disponibilizacdo de fotos, dicas de todo o tipo e até mesmo
propostas de namoro e de emprego. Muitos dizem ser mais um modismo da Internet,
e geralmente quem é mais velho, fala que é ‘coisa da garotada’. Mas esta cada vez
mais claro que nédo é nada disso (MENDES, 2011).
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A Internet e a Educagéo constituem-se em frentes de agdo em desenvolvimento complexo
e dindmico, com a Internet mudando a forma como se faz Educacéo, trazendo a necessidade
constante de maneiras mais apropriadas para seu uso. E natural que nessas novas formas,
ocorram 0s equivocos mais diversos em sua utilizacéo.

As novas tecnologias e as novas formas de organizacdo do trabalho estdo
acompanhadas de uma reestruturacdo sem precedentes nos processos de producdo
cultural e, consequentemente, nos processos de formagdo do homem (CATAPAN,
2001).

Se utilizarmos essas novas tecnologias em conjunto com as redes, principalmente fazendo
um bom uso das interacbes que podem ser contempladas nas redes sociais, além de
entretermos os alunos, podemos ter resultados bem valiosos, se essas ferramentas forem bem
utilizadas. Segundo Murer (2011),

Aprende-se os principios da eletricidade construindo-se um robd com partes de um
celular, assistindo-se a um video sobre tempestades tropicais e conversando on-line
com um especialista indiano, tudo a0 mesmo tempo agora. Ao contrério do espago
organizado, regular, controlado e estruturado da escola, as redes sociais promovem o
autoaprendizado, a capacidade critica, a discussdo em grupo, a colaboracdo e a
associatividade. [...] Nas redes sociais, professores/mestres sdo aqueles capazes de
apontar os caminhos dentro do universo virtual capazes de levar o aluno/aprendiz ao
conhecimento. Nada de respostas prontas ou padronizadas. Aprender no virtual é
uma jornada infinita, ndo um livro com um namero exato de paginas.

Apesar dos avancos, a Internet ainda nao € estruturada de forma semantica, seu carater é
eminentemente cumulativo. E necessaria a ampliagdo dos horizontes do conhecimento, pois
sO assim serdo proporcionadas condi¢cdes mais interessantes e de maior teor de contetdo, o
que consequentemente solidificard o conhecimento, beneficiando a grande parte dos usuérios.

Segundo Franca (2001, p. 44):

E por meio da exposicdo e do uso permanente dos meios de comunicacdo que as
praticas e objetos sdo amplamente conhecidos e determinados, pois, nesta
perspectiva, ‘aprendemos a nos comunicar, reconhecemos 0s modelos
comunicativos com os quais nos defrontamos’.

A partir desse conceito, hd& como melhorar 0 processo ensino aprendizagem,
proporcionando nas redes assuntos e materiais de interesse de alunos, professores e todos 0s
demais envolvidos, tornando os encontros mais dindmicos e sem que cada integrante deixe de
manter suas caracteristicas. Nao se pode esquecer que devem ser criados espacgos proprios
nessas redes, principalmente porque ndo podemos deslocar o objetivo do uso destas. Um
cuidado que todos os participantes devem ter é de manterem uma boa prética e bom uso da
rede, pois todos estardo expondo suas imagens por estarem em um espaco publico.

Segundo Maffesoli (2003, p. 14) “a palavra comunicagdo serve também para encarnar o
retorno desta velha ideia que é o imaginario, ou seja, o fato de que se vibra com outros, em
torno de alguma coisa, seja qual for esta coisa”.

Conforme Prensky (2001, p. 20), a chave e o desafio para os professores ndo é ser
confortavel com as novas tecnologias, mas com uma pedagogia diferente e melhor: a parceria
(partnering).
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Sem a pretensdo de resolver os problemas da relagdo entre a pedagogia e a
tecnologia, mas reconhecendo a singularidade e os limites da natureza dessa
pergunta com a isencédo e o rigor que se faz possivel, buscando responder na mesma
intensidade, estabelecendo para isso um dialogo entre pedagogia e tecnologia
(CATAPAN, 2001).

As ideias de Catapan (2001) nos faz acreditar que uma taxionomia de indicadores
pedagogicos possam servir tanto para o desenvolvimento e a utilizacdo de tecnologias para a
comunicacdo digital, no processo de trabalho pedagogico, quanto para dar subsidio a uma
ferramenta mais complexa de avaliacdo de software educacional que respeitem os fatores
ergondmicos.

5. MEDIACAO E NOVAS TECNOLOGIAS

Através do conceito de “meios”, emerge o significado de que o acesso do homem ou de
sua mente ao mundo ndo se di de modo direto, mas conforme uma media¢do a qual lhe
permite um modo indireto. Lembrando o triangulo do significado de Ogden e Richards
(1976), a passagem da coisa ou do objeto a palavra ndo se da de maneira direta, mas por meio
do conceito. E o conceito envolve a mediacdo das interacdes e interconexdes neuronais. Ver
Figura 1.

PENSAMENTO (MENTE)

COISA PALAVRA

Figura 1 — Tridngulo de Ogden e Richards.
Fonte: OGDEN, Charles Kay; RICHARDS, Ivor Armstrong. Complementaridades: ensaios ndo cobrados.
Harvard University Press: Cambridge, Massachusetts, 1976.

E preciso haver um espaco de percepcao definido, que é também um espaco cultural
e um espaco comum (comum de comunicacdo). No caso das novas tecnologias e do
design digital surge um novo espago com novas caracteristicas fisicas e conceituais
concretas: o ciberespaco, que é o espaco pelo qual navegamos, a matéria da Internet
(ROYO, 2008, p. 13).

A mediacdo era vista por Vygotsky nos aspectos: signo, palavra e simbolo. As
contribuicdes de M. Cole e de J. Wertsch e Bruner conferem uma determinacdo mais ampla
ou restrita conforme o ponto de vista. Nas perspectivas de Vygotsky e Leontiev 0s conceitos
de “meios mediacionais” e de “acdo mediada” sdo essenciais para compreender o verdadeiro
significado ou processo da aprendizagem (OLIVEIRA, 1999).

Convém salientar que os meios ou ferramentas que constituem a media¢do ndo produzem
0 significado nem a aprendizagem que € algo préprio da acdo de cada individuo: uma
ferramenta ou meio apenas possui uma acdo na medida em que os individuos as usam
(WERTSCH et al, 1998, p. 28). Como diz o citado autor, 0s meios culturais modulam a acao,
0 que se pode notar ao se observar a variagao dos significados segundo o uso que delas fazem
as pessoas, afirmacdo baseada no “meaning is use” de Wittgenstein (Tractatus Logico-
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Philosophicus, 2001). O significado esta no uso que da palavra ou do signo fazem as pessoas.
Os meios sdo opacos por si sés: dependem do meio, da cultura e do uso que deles se faz. Mas
modulam a acdo: ndo se pode significar “arvore” usando a palavra “cozinha”. Portanto, existe
uma dindmica prépria de mediag&o.

De acordo com Rezende (2003) “a informacéo € todo o dado trabalhado, util, tratado,
com valor significativo atribuido ou agregado a ele e com sentido natural e l6gico para quem
usa a informacdo”. Principalmente quando planejada e disponibilizada de forma
personalizada, com qualidade inquestionavel e preferencialmente antecipada para facilitar as
decisoes.

A insuficiéncia de informagdes gera certo desconforto para os professores o que faz
com que normalmente estes utilizem de meios arcaicos para a distribuicdo de
conteidos para seus alunos. Tal falha ocorre pela falta de material atualizado e
dindmico bem como uma ferramenta que proporcione a condi¢cdo de em um Unico
local possa ser disponibilizado um sem ndmero de possibilidades midiaticas.
Portanto, o desafio estd em descobrir, no espago privilegiado do processo
pedagdgico, as possibilidades de interacdo que ocorrem na relagcdo professor—aluno-
conhecimento, mediados pelas Tecnologias de Comunicacdo Digital (CATAPAN,
2001).

Existe uma vantagem pedagogica quando os jovens Net utilizam de forma adequada as
novas tecnologias que estdo a disposicdo. Ha, entretanto, o fator distracdo que pode
comprometer o aprendizado, quando o aluno, ao invés de buscar a informacdo, utiliza as
midias somente para o relacionamento, trocando mensagens que nada tém a ver com o
contetdo da aula ministrada.

A palavra inovacao estd presente no nosso dia a dia, principalmente quando associada ao
termo novas tecnologias. Supde-se que as Redes Sociais fagam parte dessa inovacgdo, quando
se fala de midias digitais interativas, tanto utilizadas pela geracdo Net. Para sua utilizacdo na
Educacao, entretanto, ha limitagcdes. Conforme Sancho e Hernandez (2006, p. 85),

N&o se pode negar que, durante as Ultimas décadas, a revolucdo tecnoldgica vem
tendo um impacto consideravel e estd mudando o cotidiano. O desenvolvimento das
Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TIC) abriu, em especial, novos
horizontes e possibilidades inimaginaveis ha vinte anos. As tecnologias Wireless
Application Protocol (WAP), General Packet Radio Service (GPRS), as redes sem
condutores e as comunicagdes por satélite estdo tornando mundo menor e mais
acessivel.

Entretanto, 0 que se vé € a utilizacdo da Internet somente para acesso ao Ambiente
Virtual de Aprendizagem (AVA) da Instituicdo de Ensino Superior (IES), a realizagdo de
foruns ou de chats e a disponibilizacdo de arquivos para os alunos fazerem seus downloads. E
acredita-se que isso seja inovar. Ndo se explora, por exemplo, os Jogos de Empresas como
ferramenta que agregue valor ao aprendizado do aluno, em um ambiente descontraido e
amigavel, bem como outros games disponiveis para a educagao.

6. OJOVEM DIGITAL E O FUTURO

Para tornar clara a ideia de que o jovem digital impossibilita a formagéo da identidade
recorre-se a duas metaforas. Uma seria a de alguém que se vé espelhado numa superficie
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liquida serena; entdo, joga-se uma pedra e a imagem parece se multiplicar, se espatifar, se
estilhagar em muitas ondas concéntricas. Ou a metafora do caleidoscopio; uma flor se
multiplica por diferentes modos e variedade de cores.

Porém, ha uma diferenca com o sujeito pds-moderno: nas metaforas ha multiplicacfes de
imagens de um Unico objeto ou ser. Ao passo que no caso da liquidez ha a multiplicacdo das
identidades, o0 eu esta em cada uma dessas aparéncias. Ndo se multiplicam as imagens apenas,
mas 0 eu esta aparente em cada apresentacdo diferente. Esses jovens vivem na mudanca e na
transformacdo, isto é, diante da incerteza do futuro que suscita a inseguranca. E como educar
esses jovens para prepara-los para superarem a angustia e o temor frente ao mistério?

Conseguir-se-a isto quando se puder infundir nos jovens formandos a ideia de esperanca e
de que o futuro, por mais incerto que seja, depende pelo menos de sua capacidade de fazer
escolhas corretas. Reflexdo esta que nos coloca sempre diante dos olhos o que diz Aristételes
na Etica a Nicomaco (1973) sobre a prudéncia e a eudemonia: ser feliz ¢ realizar-se em todas
suas potencialidades naturais, por mais polifacetadas que sejam. Para isto ndo ha formula
pronta. Ndo é sem saber disso que Tomas de Aquino (GARDEIL, 2006) afirma que a primeira
qualidade do professor € ter uma mens ingeniosa, uma mente inventiva, criadora, sempre com
novo modo de ver e de acompanhar os alunos que se renovam e se inovam: a repeti¢do nao € a
alma do ensino, é a sua morte.

Marc Prensky (2001) observa que os estudantes das geracgdes digitais que atualmente
frequentam escolas e universidades sdo ensinados por professores que séo imigrantes digitais,
isto é, que migraram para o uso das midias digitais depois de formados. Os docentes em
questdo usam linguagem pre-digital, tornando-se assim incompreensiveis para seus alunos.

Concorda com essas observagdes Zygmunt Bauman da Universidade de Leeds,
Inglaterra. Afirma Bauman:

As rigidas instituicdes da modernidade s6lida, como a escola, ndo comportam os
sujeitos ageis que vdo sendo moldados pelas novas experiéncias engendradas na
modernidade liquida (REVISTA EDUCACAQO: autores e tendéncias, set. 2009, p.
60).

De acordo com Bauman (2000), a Sociologia deve contribuir para ajudar as pessoas a
compreender, dar sentido e controlar suas proprias vidas. Esta foi sua vocagdo e continua
sendo. O que mudou foi o0 sujeito a quem se dirige, que ndo é mais aquele concebido na
modernidade racional cartesiana. Ele é considerado como um sociélogo humanista.

Na modernidade liquida, é o tempo que importa: mudanga na aparéncia, mudancga nos
seus meios de comunicacao. Por isso, 0s pés-modernos que vivem a liquidez ou a fluicidade
temem possuir uma identidade solida, identidade fixa; para eles seria uma temeridade, pois
ndo querem ou temem projetos de logo prazo. O que interessa é o imediato, 0 momento
presente.

Embora essa era se distinga pela polivaléncia ou polissemia ou pela ambivaléncia, por ser
uma época liquida, ndo se pode fazer do pds-moderno uma era de desregulamentacéo geral. E
mister criar uma pedagogia voltada para os grandes temas que interessam a geracéo digital: a
cooperacdo, a participacdo para definir seu préprio curriculo, a cooperagdo pessoal numa
aprendizagem cooperativa.

Os docentes, por sua vez, devem aprender e renovar 0 construtivismo associando-o ao
conectivismo, querendo aqui se dizer com isso que ndo é com a leitura de Piaget e de
Vygotsky que se atualizardo. Os meios digitais estdo além de suas teorias desatualizadas e
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descontextualizadas. Essa teoria foi proposta por George Siemens no artigo Connectivism: a
learning theory for the digital age (2004).

O conectivismo supera as limitacdes ou insuficiéncias do behaviorismo, do pragmatismo
e cognitivismo, teorias essas muito aceitas, porém superadas, pelas razdes apontadas neste
artigo.

No conectivismo, a aprendizagem se da em rede social, seja virtual, seja presencial, como
nas comunidades de pratica. O conhecimento néo € algo que seria transmitido pelos docentes
e que os alunos deveriam se apropriar. O conhecimento se encontra e se constrdéi numa rede
de conexdes, e a aprendizagem é a capacidade de construir conhecimento nas conexdes:

A aprendizagem informal ¢ um aspecto significativo de nossa experiéncia de
aprendizagem. A educacdo formal ndo mais cobre a maioria de nossa aprendizagem.
A aprendizagem agora ocorre em uma variedade de formas - através de
comunidades de pratica, redes pessoais e através da conclusdo de tarefas
relacionadas ao trabalho (SIEMENS, 2004).

Cada aluno constroi seu proprio aprendizado, tendo em vista seus interesses e suas
necessidades: tem autonomia e liberdade para trabalhar, ouvindo ao mesmo tempo musica ou
vendo outras janelas.

7. CONSIDERACOES FINAIS

Os cursos de Engenharia, seja na modalidade presencial, seja na modalidade a distancia,
devem ter seus projetos pedagogicos elaborados de tal forma que as metodologias previstas
contemplem o novo perfil do aluno, para que tenhamos egressos capazes de atender as
necessidades do mercado no qual seréo inseridos.

O engenheiro professor devera estar preparado para a utilizagdo de novas tecnologias
educacionais, para o trabalho em ambientes virtuais de aprendizagem, para o desenvolvimento
de objetos de aprendizagem, para a preparacdo de materiais didaticos on line e para a
utilizacdo de lousas digitais de forma diferente daquela utilizada na lousa tradicional. Devera
estar, ainda, preparado para a utilizacdo de tecnologias moveis no ensino, com ampla
utilizacdo de midias sociais, explorando a0 maximo as ferramentas disponibilizadas via
Internet.

Paralelamente, cabe as Instituicdes de Ensino Superior, sejam publicas, sejam privadas, a
adequacdo da infraestrutura existente para aplicacdo dos novos métodos de ensino.
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THE PROFESSOR ENGINEER AND THE NET GENERATION

Abstract: The challenge of educating isn’t only the engineers’, it is a problem to be faced by
all the teaching staff in every level. It’s time to correct false evaluations and incorrect
conceptions, which are thought in universities and teacher formation courses using
pedagogues who have lived decades ago. Things have changed and society has transformed,
so have the students’ profile. There is an abyss between what is learnt in the academy and
what the job market expects from a recently graduated engineer. College level education
offered by IES is far from the demand and the requirements which are the demands of the XXI
century society. Thus, keeping in mind that digital media modify the way the Net youngsters
learn is necessary. In connectivism, learning happens in social networks, either virtually or
personally, as in the practice communities. Knowledge isn’t something which would be
transmitted by teachers and appropriated by students. Knowledge finds and builds itself in a
network of connections, and the capability to learn is the ability to build knowledge in them.
Engineering courses, either in distant or presence learning, must have their pedagogical
projects made in such a way that the foreknown methodologies contemplate this new students’
profile, so there will be graduated students who are capable of meeting the demands from the
market in which they are inserted.

Key-words: Learning, Net Students, Connectivism.
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