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Resumo: Este trabalho apresenta uma descricdo e andlise da introducdo de disciplinas de
cunho social e humano no curso de Engenharia Mecdanica da UFMG, ofertadas por
professores graduados e pos-graduados em engenharia do proprio Departamento de
Engenharia Mecanica. E avaliado qual foi o impacto no curso, como estas disciplinas foram
avaliadas pelos alunos e quais sdo as vantagens do oferecimento de tais disciplinas.

Palavras-chave: Formacdo social e humana do engenheiro, Disciplinas optativas,
Criatividade e Empreendedorismo.

1. INTRODUCAO

As diretrizes curriculares aprovadas pelo MEC pela Resolugdo 11/2002, foram frutos de
uma intensa discussido em todo o Brasil. Em todos os debates, houve unanimidade em definir
que deve haver uma grande preocupagdo com a formacdo social e humana do engenheiro,
uma constante preocupagdo com o meio ambiente e com a ética, a necessidade de atuar com a
multidisciplinaridade e com a criatividade na busca de solugdes para os problemas de
engenharia, sem prejuizo para a formacdo técnico-cientifica dos alunos.

Este trabalho visa dar uma contribuicdo aos demais cursos de engenharia registrando a
experiéncia vivenciada em nossa Escola e que pode ser implementada com as devidas
particularidades regionais e locais em qualquer outra Institui¢do ou curso. A disponibilidade
de disciplinas desta natureza ofertadas por professores da propria drea, tem vantagens no
enfoque dado, diferentemente daquelas disciplinas ja ofertadas pelas Faculdades de Ciéncias
Humanas, disponiveis aos alunos de engenharia em grandes Universidades.

E mostrada a estrutura das disciplinas, a forma de avaliacdo e a receptividade pela
comunidade discente, acostumada a disciplinas técnico-cientificas. A experiencia aqui
relatada € em um curso de engenharia mecanica, mas pode ser estendida para qualquer outra
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modalidade de curso de engenharia. Por isso, o leitor ndo encontrara bibliografia adotada nas
disciplinas especificas e sim o material em que se baseam os autores para a implantacdo e
estruturacao deste tipo de disciplinas no curriculo do curso de engenharia.

2. AS DISCIPLINAS IMPLANTADAS

As disciplinas de que trata este artigo sdo: Histéria da Mecanica e Processo Criativo e
Empreendedorismo.

2.1. Historia da Mecanica

A oferta de uma disciplina de Histéria da Mecénica em um curso de engenharia ndo é
uma novidade: a UNICAMP ja oferecia uma disciplina semelhante, lecionada pelo Prof.
Franco Giuseppe Dedini, um grande entusiasta do estudo da Histéria. Assim que houve uma
abertura do Colegiado do curso de Engenharia Mecénica da Escola de Engenharia da UFMG
para a oferta de disciplinas optativas com o objetivo de compor as diversas trajetdrias que
estavam sendo construidas para substituir as énfases adotadas anteriormente, foi proposta a
oferta desta disciplina , imediatamente aprovada pelo Colegiado. No primeiro ano em que foi
oferecida, 2002, foi ofertada no primeiro e segundo semestre. Nos anos seguintes, passou a
ser ofertada somente no primeiro semestre, em fungdo da necessidade de oferta de outras
disciplinas para as trajetdrias implantadas. O crecimento do nimero de alunos matriculados,
desde o inicio da oferta é grande como pode ser visto pela Figura 1 e esta limitado a 50 vagas
principalmente em fung¢do da capacidade fisica da sala de aula disponivel.
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Figura 1: Ndmero de alunos matriculados por ano.
2.1.1: O desenvolvimento da disciplina:

A disciplina € dividida em duas partes distintas. Uma primeira parte ¢ dedicada a aulas
expositivas pelo professor, sempre acompanhando a ordem cronoldgica com que os fatos
relevantes aconteceram na histéria. Assim, uma “Linha do tempo” acompanha todos os fatos
estudados, para que fique bem claro, a posi¢do temporal do que estd sendo estudado. Além
do estudo da histdria, propriamente dita, é também estudado a histdria da Institui¢do, no caso,
a histéria da Escola de Engenharia da UFMG, uma vez que o aluno ndo teria outra
oportunidade, sendo nesta disciplina, de conhecer a trajetdria e quem foram as pessoas e fatos



| : E ; : :I I I XL CONGRESSO BRASILEIRO
/ ‘\| DE EDUCAGAO EM ENGENHARIA.

A OV (O (D) (N A

0. 0.0.0.0.0,0.0.0.0.0.0.0.0.0.00.0600.06.0.00.0.000.0000000000000000000000.00000000000

que deram origem a criacdo da Escola que atualmente eles estudam. A segunda parte do
curso é dedicada a apresentagdo de trabalhos em grupo pelos proprios alunos. Logo no inicio
do semestre € apresentada uma lista de temas sugeridos que devem ser escolhidos pelos
grupos. A lista de temas € aberta e pode receber sugestdes dos proprios estudantes. Ao longo
dos anos, esta parte tem se mostrado de extrema relevancia, pois vai enriquecendo o acervo do
professor para os semestres seguintes. Trabalhos interessantisimos e de alta qualidade tem
sido apresentados.

2.1.2: Habilidades e aptidoes desenvolvidas:

Conforme Maines (2001) consta nos relatérios do INEP-MEC que os graduandos de
engenharia devem desenvolver algumas habilidades durante o curso. O programa do curso
deve ser elaborado de tal forma a conferir aos diplomados um conjunto de aptiddes, dentre as
quais detacam-se: nocdo de ordem de grandeza, cultura geral suficientemente ampla para se
perceber o impacto das solugdes da engenharia no contexto comunitdrio global,
conhecimentos de assuntos ligados a realidade contemporanea, dentre outros.

Trata-se, nitidamente de dar um direcionamento em uma formacgéo social ¢ humana ao
engenheiro. Esta disciplina visa exatamente atender a este aspecto. O estudo da histéria e do
desenvolvimento da tecnologia d4 subsidio ao estudante para reflexdo sobre a provavel
continuidade desta trajetéria, permitindo eventuais projecdes para o futuro da engenharia. E
preciso conhecer o passado para se ter uma idéia do que pode vir a acontecer no futuro.

Segundo Paulo Batista (2003) nos questionérios feitos pelo INEP-MEC nos egressos dos
cursos de engenharia, sobre a sua realidade sdcio-econdmica, chama a aten¢do a pouca
dedicacdo que os universitirios tem com a leitura de livros e jornais. Esta disciplina visa
também atender esta defici€ncia, ji que, para o acompanhamento do curso, é necessario a
leitura de livros e textos.

A atividade de pesquisa para a preparacdo de um trabalho a ser apresentado pelos grupos
na segunda parte do curso, permite aos alunos a chance de desenvolver a habilidade de
comunicagdo e contribui na formagdo de um profissional com o perfil adequado para as
exigéncias de um novo tempo (Bruno e Laudares, 2000).

2.1.3: A avaliacao dos discentes pelo professor

A avaliacdo de desempenho em um curso desta natureza, ndo € trivial. Afinal néo se trata
de aplicar uma prova de histéria a alunos de engenharia para compor uma nota final. Vérios
itens fazem entdo parte da avaliacdo:

i) Frequencia:

A participacdo dos alunos em sala de aula é de fundamental importincia nesta
disciplina. A apuracdo da frequencia deve ser constante e sistemdtica para que fique bem claro
que, apesar de ser uma disciplina considerada facil para os alunos, sua presenca ¢é
fundamental.

ii) Questiondrio por assunto:

Ao final de cada tema visto em aula, um questiondrio € distribuido para ser
entregue na aula seguinte. Assim, o aluno sempre revisa os pontos mais importantes do tema
estudado, melhorando muito o aprendizado do que foi ensinado. Ao final, a somatdria dos
questindrios representa uma parcela significativa do total de pontos distribuidos.
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iii) Apresentacdo de Trabalho:

A maior parte da nota €, evidentemente, dedicada ao trabalho apresentado pelos
alunos. Durante a apresentacdo, um questiondrio é previamente distribuido aos colegas da
turma que os estardo assistindo. Assim, os préprios colegas avaliam e ddo sua opinido sobre
os trabalhos apresentados. Esta avaliacdo feita pelos proprios colegas é importante mas ndo
determinante para a avaliacdo final que fica a cargo do professor. Também aqui esta
apresentacdo serve como uma importante oportunidade de aprendizado, uma vez que, durante
sua vida profissional, eventualmente poderdo ter que fazer um,a apresentacdo para um
determinado publico.

iv) Redacdo e avaliagdo final:

A redagdo e avaliacdo final € uma prova onde somente os fatos mais relevantes,
sem detalhes como datas, sdo cobrados. Trata-se um uma avaliacio com pouco peso, mais
importante para o proprio professor saber qual tem sido o real aprendizado dos alunos. Eles
também fazem uma redacdo sobre o melhor trabalho apresentado, na opinido deles. Sdo
poucas as oportunidades que os alunos tem durante o curso, de redigir um texto sobre tema
ndo técnico com uma estrutura de comecgo, meio e fim, jd que devem justificar a escolha do
trabalho eleito como o melhor, dentre os muitos que sdo apresentados, excluindo-se o dele
proprio.

2.1.4: A avaliacao da disciplina pelos discentes

Ao final de cada semestre, os alunos devem responder a um questionario de avaliacdo da
disciplina e do professor, disponivel em https://sistemas.ufmg.br/consultaWeb/principal.do e
cujo resultado da udltima turma, do primeiro semestre de 2011, € semelhante ao resultado das
turmas anteriores. Nesta avaliacdo, 70% dos que responderam informaram que o grau de
dificuldade da disciplina € facil ou muito facil. Mesmo assim, quase 90% informaram que o
grau de motivagdo com relacdo a disciplina foi bom ou muito bom. E mais de 90%
responderam que o aprendizado foi bom ou muito bom. Quase 70% responderam que
dedicaram pelo menos duas horas semanais em estudos extra-classe nesta disciplina,
indicando que hd uma nitida contribuicdo da matéria na no direcionamento dos alunos para a
leitura de livros e textos. 83% responderam que o conteido ministrado € relevante para a sua
formagdo. Quanto aos procedimentos de avaliagc@o da disciplina, quase 90 % responderam que
foram de bom a muito bom, em uma escala que vai de muito ruim, ruim, médio, bom e muito
bom.

2.2. Processo Criativo e Empreendedorismo
2.2.1. O desenvolvimento da disciplina

Esta disciplina foi ofertada pela primeira vez no primeiro semestre de 2003 e foi
implementada na estrutura curricular como Tépico Especial em Engenharia Mecénica. O que
motivou a oferta desta disciplina foram alguns depoimentos de engenheiros e estudantes de
engenharia dos ultimos periodos que apontavam que no inicio do curso eles se sentiam mais
criativos que no final do curso. Nao somente o curso ndo trabalhava este aspecto, mas como
diminuia as suas habilidades de criagdo. Também, foi importante um parecer da Pré-Reitoria
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de Graduacio da Universidade Federal de Minas Gerais em que um relator observa a auséncia
de atividades de criatividade (préprias do engenheiro) na estrutura curricular, que foi
implementada a partir de 2001 (Bortolus et. al., 2003)

Nao se pretende com esta disciplina ensinar aos alunos metodologias ou prescrever
receitas que os tornem criativos ou mais criativos. Parte-se do pressuposto que todos temos
potencial criativo e que o objetivo das atividades é desenvolver e aperfeigcoar o processo de
criacdo natural de cada um. Assim, a ementa proposta € a seguinte:

Esta disciplina € baseada num conjunto de atividades e oficinas que abordam a criatividade e a
sua relagdo com o empreendedorismo. As atividades e oficinas propostas tém por principal objetivo
propiciar ao estudante uma sistematizacdo de experimentacdes compositivas através do teatro, da
musica, de jogos corporais e das artes pldsticas, levando-o a compreender, através delas, as
particularidades do processo criativo individual. Dessa forma, o trabalho criativo passa a ser o fio
condutor de todas as atividades, entendendo-se com isso que a criatividade e o trabalho sdo
indissocidveis. As oficinas e atividades corporais sdo baseadas em jogos de improvisacdo teatral
propostos por Viola Spolin e Jogos Cooperativos apresentados por Fabio Otuzi Brotto. Estas atividades
tém, também, o intuito de mostrar o cardter social da criatividade, a relacdo de trabalho em grupo e a
criatividade e a relagdo de nossas emogdes e as nossas criagdes de acordo com a Biologia do Conhecer
de Humberto Maturana. As atividades de artes pldsticas partem de conceitos como materialidade e
plasticidade, os quais devem ser confrontados pelos estudantes a medida em que sdo desenvolvidas as
experimentacdes compositivas.

Em termos de referenciais tedricos buscou-se elementos dos processos de criagdo que
pudessem nortear as atividades das oficinas e das experimenta¢des. Basicamente, utiliza-se o
conceito de materialidade como proposto por Ostrower (1987) e uma dindmica triangular
baseada nos elementos percepcdo, memdria e criagdo apresentada em Bortolus (2012).
Descricdes mais detalhadas destes elementos podem ser encontrados em Bortolus e Souza
(2004) e em Bortolus (2012).

2.2.2. A avaliacio dos discentes pelo professor
A avaliag@o nesta disciplina acontece em trés momentos:

i) Durante as aulas:

Em todas as atividades, estabelece-se um FOCO a ser avaliado, baseado na proposta
de se avaliar o fazer e ndo o ser ou aquilo que poderia ser feito de Maturana e Rezepka
(2001). Exemplificando: numa atividade relacionada aos jogos de improvisacdo teatrais
(Spolin, 2001) a turma € dividida em grupos de 6 a 8§ componentes. Para cada grupo é passada
uma musica instrumental e cada grupo tem 5 minuntos para preparar uma cena que eles
acham que tem haver com a musica dada. Apds a apresentacdo de um grupo, os alunos dos
outros grupos que assistiram a apresentacao avaliam o FOCO do jogo com a pergunta: vocés
acham que a cena montada pelo grupo tem haver com a miisica proposta? Apds as
observagdes dos alunos que assistiram, os alunos do grupo que encenou também fazem as
suas observacgdes e avaliacdes em relacdo ao foco deste jogo.

ii) Exposi¢éo no final do semestre:
O projeto desta etapa consiste na elaboracdo de composi¢cdes a partir de proposicdes

conceituais. Alguns exemplos sdo: elaborar uma composicdo critica tridimensional com
elementos articulados; elaborar um suporte que sustente uma massa de dois quilos e meio a
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trinta centimetros do chao; elaborar uma méiquina que produza algo de forma aleatdria, etc.
Nos dois tltimos anos a proposta tem sido direcionada para a 4rea de esculturas cinéticas.

No final do semestre, estas composi¢des sdo apresentadas numa exposi¢do para o
publico em geral, incluindo o publico académico. Esta exposi¢do € organizada pelos préprios
alunos e faz parte do projeto. Na aula seguinte a exposi¢do € realizada a avaliagdo das
composi¢des e da exposi¢cdo. Na avaliacdo das composicdes sdo avaliadas as tentativas e a
experimentacdes de hipdteses até se chegar na forma final.

iii) Autoavaliagdo:

No inicio do curso os alunos escrevem um texto sobre o que eles sabem sobre o tema
da disciplina e sobre como eles analisam o proprio processo de criagc@o. No final do semestre,
cada aluno retoma o seu texto e o atualiza em funcio do que ele considerou como aprendizado
na disciplina, além de tecerem comentdrios e depoimentos sobre todo o processo de forma
livre. No geral, hd uma diferenca marcante entre o que os alunos escrevem no inicio do curso
e no final, pois no primeiro caso o discurso sobre o assunto é bem geral, normalmente mais
vago, baseado fortemente em experiéncias ou idéias de terceiros e no segundo eles estdo
escrevendo sobre as suas experiéncias vividas propostas pelas atividades nesta disciplina. A
seguir, um exemplo, ilustrando este aspecto:

Na minha opinido processo criativo € toda a etapa de idealizagc@o e concepcao de um produto,
equipamento...Ele ndo tem um caminho necessariamente percorrido, mas segue uma “estrada”
livre, com alguns obsticulos, mas sem barreiras laterais, o que permite a ele tomar a forma e

dimensdo definidos pelo idealizador do processo.

Apbs o curso observo que o processo criativo € ndo sé a idealizacdo e concepgdo, mas também
a percepcao daquilo ao redor e a manutengdo de coisas ja realizadas e aprendidas. No processo
de criacdo da arte cinética observei essas etapas claramente. Observamos as artes ja realizadas
anteriormente em seguida percebemos os meios que estavam a nossa volta para concluir com a
criacdo do experimento e sua apresentacao.

A seguir alguns trechos de depoimentos de final de semestre:

A proposta de exercicio da criatividade a partir da elaboracdo das cenas teatrais denota a
necessidade de raciocinio rdpido e adequagdo e adaptacdo em curto periodo a partir da
disponibilidade dos recursos (materiais, nimero de componentes do grupo, etc.) naquele
instante. Sdo atividades importantes, inclusive, no que tange as questdes relacionais e de
integracdo entre novos membros das equipes, e exercitam a criatividade e a capacidade de
abstracdo, imaginacdo e visdo da realidade sob a percepcio individual de cada um. E um
processo valioso e enriquecedor para a coletividade, e proporciona, também, oportunidades
interessantes para as individualidades.

A aula foi importante para “abrir” percepgdes para coisas que as vezes passam despercebidas.
Aprendi que para ser criativo € preciso construir algo. Estar em construcdo, procurar correr
mais atrds das coisas que realmente se busca. O curso me ajudou a perceber melhor meus

objetivos, ndo que eu ja ndo os tivesse bem definidos, mas a melhor forma de alcanga-los.

O curso foi muito proveitoso, passado de maneira bem descontraida. As aulas eram bastante
envolventes, com linguagens claras e mais préximas do aluno, diferentemente das aulas
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tradicionais de outras matérias do curso. N6s alunos os sentimos mais envolvidos na matéria e ,
como conseqiiéncia, nos dedicivamos mais do que nas outras.

As aula foram muito agraddveis e creio que deixaram todos se sentindo muito bem, e muito a
vontade. A unica aula que ndo entendi direito foi a dos panos.

Ser criativo quando vocé quer ou precisa de algo é uma coisa. Quando € alguém que traz para
vocé uma demanda que exija criatividade, o processo € outro e creio que nas dindmicas
desenvolvidas na disciplina me ajudaram a melhorar a rapidez e a maneira como as idéias
fluem, bem como a maneira que administro o processo.

Nio sei se hoje me tornei mais criativo, o que posso afirmar € que terei mais facilidade para
aceitar a criatividade quando ela surgir.

As discussdes em sala de aula, apesar de muito ricas, sempre foram muito tedricas, sugestivas
ou abstratas e impalpdveis. Por isso, acredito que todo o processo, desde a concepgdo em si, da
escultura cinética foi o que mais marcou no curso. Foi a possibilidade de ver as idéias se
materializando em esculturas que me proporcionou maior clareza e entendimento dos conceitos
discutidos em sala. A liberdade para criar, sem medo de errar (pois certo e errado néo estavam
definidos), os problemas enfrentados e, principalmente, as solugdes encontradas para essas
situacdes mostraram o processo criativo acontecendo semana ap6s semana. Por fim, hoje acho
que o processo criativo niao acontece totalmente internamente, mas € fruto também do meio e
das pessoas do seu grupo.

O inicio do curso serviu para quebrar um pouco o gelo entre os alunos, e entre os alunos e
professores, o que colaborou para que o curso pudesse fluir melhor durante todo o semestre.

A disciplina Processo Criativo e Empreendedorismo ajudou a ver o processo criativo com o
algo particular de cada um e que ocorre & medida que um trabalho € desenvolvido. Também foi
interessante observar os diferentes rumos que um trabalho pode tomar apds sua concepgdo
devido a problemas que surgem, mas que nio poderiam ser previstos a priori. Além disso, foi
interessante observar a evolu¢@o do trabalho em dupla e o quanto esse tipo de interagdo pode
influenciar o trabalho em si.

Percebi apds esse curso, ou melhor, durante, que sou sim criativo, basta colocar a mao na
massa. Algo que ajudou muito foi a capoeira, pois deu uma maior afinidade durante as aulas.
Acho que a melhor atividade para se utilizar da criatividade foi a escultura cinética, e pudemos
ver que cada um envolveu seus conhecimentos cientificos na escultura cinética, para criar
movimento, que foi a tnica condi¢do proposta.

E o mais bonito disso € que elas, as idéias, podem surgir de qualquer lugar, seja uma equagdo
diferencial complexa, seja um passo em falso na beira de um degrau.

O curso trouxe reflexdes acerca da relacdo entre nossa percepgdo e nossa agdo: cada mente
enxerga, de forma unica, aspectos mais ou menos selecionados sobre a realidade que o cerca e
o compde. Um pedaco de pano, por exemplo, pode ser a capa de super-herdi, uma fralda ou
um vestido; dependendo da subjetividade de quem vé e descreve.

Ao fazer minha matricula na disciplina de Processos Criativos e Empreendedorismo confesso
que esperava um outro tipo de matéria, definido nos moldes da “meméria” geralmente usado
na academia. No entanto, me deparei com algo muito maior, e que exigia de mim uma postura
que ia além do estudo, da leitura de textos. Fui exigida a me conhecer mais e a explorar dreas
que ha muito tempo estavam escondidas. Voltei a “vadiar com o Barrro”, me permiti voltar a
me sujar de graxa tentando consertar rolamentos, a pensar coisas novas que a principio nem
pareciam muito 16gicas, mas que por algum motivo haviam surgido no meu “aqui e agora”.
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Durante a produgdo me esbarrei com vdrias dificuldades que me fizeram mudar a direcdo da
idéia inicial, porém com resultado positivo.

Acho que o processo criativo estd muito ligado a emog¢@o. Quando se faz algo que goste e que
gere prazer, o objetivo € atingido.

Ap6s cursada a disciplina pude confirmar alguns de meus sentimentos. No inicio do curso
acreditava que os sistemas educacionais sempre me podaram e me impediram de ser criativo.
Com essa disciplina puder perceber que ndo sé o sistema educacional, mas todo o sistema no
qual exista uma ordem pré-determinada ndo permite 100% da evolucdo da criatividade pois
esses ambientes sdo controlados.

Uma critica a matéria é que eu achei que ela trata pouco do empreendedorismo, assunto no
qual eu esperava uma maior abordagem.

Achei interessante a primeira aula na oficina mecanica. Primeiro todos ficaram completamente
perdidos, alguns logo acharam componentes para desenvolver alguma coisa, outros demoraram
para desenvolver. O interessante € que apds a primeira idéia, vdrias novas comecaram a surgir
um apés a outra. Parece haver um gatilho ou porteira que depois de aberto passa a fluir
normalmente.

Uma das coisas que me deixou mais satisfeito com a disciplina foi o fato de, durante o curso e
o desenvolver das aulas, tivemos contato com casos de criagdo de obras artisticas que sdo
muito mais que apenas impressdes e sentimentos expressos dos autores. S3o obras que
envolvem raciocinio, engenharia, ldgica, testes e mais testes até se chegar no produto final.

A atividade de criacdo da escultura de arte cinética também foi muito interessante. Ficamos
semanas discutindo e propondo idéias sofisticadas para a escultura e nuca estava boa o
suficiente. Quando realmente entendemos o espirito da coisa, em um unico dia a escultura foi
criada. Simples e, pelo menos na minha opinido, “mdagico”.

Em cada semestre sdo oferecidas 25 vagas que tem sido ocupadas por alunos da engenharia
mecanica e de produ¢do. Em 2003, o numero de alunos que se interessam pela disciplina era
em torno de 15, mas a partir dos anos seguintes todas as vagas ofertadas sdo preenchidas e o
nimero de alunos que ndo conseguem se matricular € de 2 a 3 vezes o nimero de vagas
ofertadas. Em funcdo das dinamicas realizadas em sala de aula e na oficina mecanica do
Departamento de Engenharia Mecanica da UFMG, ndo € possivel aumentar o nimero de
vagas para atender a toda a demanda.

No geral, podemos observar nos diversos depoimentos que o curso tem sido muito
significativo para os alunos em diversos aspectos o que nos motiva a continuar com estas
experiéncias pedagdgicas. Como pode-se notar num dos depoimentos (hd o mesmo
comentario em alguns outros) o aspecto do empreendedorismo e a sua ligacdo com o processo
criativo precisam ser melhores trabalhados nas atividades e discutidos.

3. CONSIDERACOES FINAIS

A introducdo de disciplinas de cunho social e humano no curriculo do curso de
Engenharia Mecénica da Escola de Engenharia da UFMG ofertadas pelos préprios
professores das disciplinas técnicas tem mostrado uma procura acima da capacidade de oferta,
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0 que demonstra o interesse dos alunos em ampliar sua formagdo como cidaddos dispostos a
dar uma efetiva contribuicéo a sociedade.

Este trabalho descreve apenas duas das muitas outras disciplinas desta naturaza que
podem fazer parte da grade curricular do aluno, além das outras disciplinas optativas que
também podem se matricular em outras unidades da UFMG, como na Faculdade de Ciéncias
Humanas — FAFICH, ou na Faculdade de Ciéncias Economicas — FACE ou na Faculdade de
Educacdo — FAE, dentre outras. O destaque é que, disciplinas como estas que sdao ofertadas
por docentes da prépria drea da Engenharia estdo mais préximas do horizonte e do dia a dia
académico do discente. A linguagem, os exemplos e o foco completam o grande grau de
interesse com que os discentes se dedicam a estas atividades.

Disciplinas como estas contribuem efetivamente na formagdo de profissionais mais aptos
a enfrentar os desafios do futuro, onde os aspectos humanos e a criatividade sao
caracteristicas altamente desejdveis em um mercado de trabalho dindmico e em constante
transformacao.
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INTRODUCTION OF COURSES OF SOCIAL AND HUMAN IN
MECHANICAL ENGINEERING COURSE FOR TEACHERS OF UFMG
OF MECHANICAL ENGINEERING

Abstract: This paper presents a description and analysis of the introduction of courses of
social and human in the Mechanical Engineering course at UFMG, offered by teachers
graduates and postgraduates in engineering's own Department of Mechanical Engineering. It
assessed what impact the course, as these subjects were evaluated by the students and what
are the advantages of offering such courses.

Keywords: Training and human social engineer, Elective courses, Creativity and
Entrepreneurship.



